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ՀԱՆՐԱԿՐԹԱԿԱՆ ՈՒՍՈՒՄՆԱԿԱՆ ՀԱՍՏԱՏՈՒԹՅՈՒՆՆԵՐՈՒՄ «ԹՎԱՅԻՆ ԳՐԱԳԻՏՈՒԹՅՈՒՆ ԵՎ ՀԱՄԱԿԱՐԳՉԱՅԻՆ ԳԻՏՈՒԹՅՈՒՆ» ԱՌԱՐԿԱՅԻ 2-12-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆՆԵՐԻ ԱՌԱՐԿԱՅԱԿԱՆ ԾՐԱԳՐԵՐ 

 2-րդ դասարան

	Թեմա 1
	Դասարան 2

	Էլեկտրական սարքերի անվտանգ օգտագործում  	  

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել էլեկտրական սարքերը անվտանգ  օգտագործելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և վերարտադրել էլեկտրական սարքավորումների հետ աշխատանքի անվտանգության  գլխավոր սկզբունքները, բացատրել թե ինչ կարելի է անել և ինչը՝ ոչ այդ սկզբունքներից ելնելով, ինչպես նաև ճանաչել և խուսափել էլեկտրական սարքեր օգտագործելու ժամանակ վնասակար սովորություններից, բացատրել դրանց հետևանքները։ Տ31 
2. Ցույց տալ էրգոնոմիկայի տեսանկյունից այն ճիշտ դիրքերը, որոնք կարելի է ընդունել համակարգչով աշխատելիս և կատարել առողջարար ֆիզիկական վարժություններ մարմնի և աչքերի համար։  Տ14
 Լրացուցիչ․
1. Նկարագրել էլեկտրական սարքերից օգտվելու դեպքում հրավտանգ իրավիճակները, 
2. Նկարագրել հրդեհի պարագայում ճիշտ գործողությունները։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Էլեկտրական  սարքերի անվտանգ օգտագործում։
2. Առողջության և կեցվածքի պահպանում։
Լրացուցիչ․
1. Հրավտանգ դեպքեր, ճիշտ գործողություններ նման դեպքերում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Լսել և վերարտադրել հիմնական քայլերը
2. Հարցեր տալ:
3. Տեղեկություններ ստանալ, գնահատել և հաղորդել:

	1. Պատճառ և հետևանք

	Միջառարկայական կապեր

	1. Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում անվտանգ կիրառել համակարգիչները, քանի որ դրանք կարևոր են առողջության համար։ 
2. Կարողանալ պահպանել անվտանգության կանոնները էլեկտրական սարքավորումներով աշխատելիս: 





	Թեմա 2
	Դասարան 2

	Տեխնոլոգիան քո կյանքում  

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ներկայացնել, թե ինչպես են մարդիկ ապրել և աշխատել մինչև համակարգչային տեխնոլոգիաների իրագործումն ու կիրառումը և դրանից հետո։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Իր շրջապատում պարզ հետազոտության միջոցով գտնել և նկարագրել, թե ինչպես են տարբեր մասնագիտությունների տեր մարդիկ օգտագործում տեխնոլոգիաների բազմաթիվ տեսակներ իրենց առօրյա անձնական և աշխատանքային կյանքում։ Տ12  
2.  Լսել տեխնոլոգիաների առօրյա կիրառման մասին պարզ օրինակներ և ներկայացնել, թե ով ինչ տեխնոլոգիա է օգտագործում։
Լրացուցիչ․
1․ Նկարագրել, թե ինչպես են մարդիկ նույն աշխատանքներն իրականացրել մինչև տեխնոլոգիաների գոյությունը։ 
2․ Իր դիտարկումների հիման վրա կատարի եզրակացություններ այն մասին, թե որքանո՞վ են տեխնոլոգիաները հեշտացրել տարբեր աշխատանքներ։


	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Ովքե՞ր  և  ինչպե՞ս  են օգտագործում տեխնոլոգիաները։
Լրացուցիչ
1. Աշխատանքների իրականացում մինչև տեխնոլոգիաների գոյությունը։


	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել:
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում:
3. Տեղեկություններ ստանալ, գնահատել և հաղորդել:
4. Լսել ուսուցչի կամ դասընկերների պատմությունները և ասել, թե որտեղ ինչ տեխնոլոգիա է կիրառվում։
	1. Համաշխարհայնացում

	Միջառարկայական կապեր

	1. Ես և շրջակա աշխարհը 
Բացատրել համակարգչի  օգտակարությունը և վտանգները։
2. Մայրենի
Արտահայտել կարծիք և օգտագործել նոր բառեր։ 




	Թեմա 3
	Դասարան 2

	Գրաֆիկական խմբագրիչներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել աշակերտների գիտելիքները և ստեղծագործական հմտությունները, որոնք կօգնեն նրանց ստեղծել, խմբագրել պատկերներ՝ օգտագործելով գրաֆիկական խմբագրիչներ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել Paint գրաֆիկական խմբագրիչի միջավայրի և հիմնական գործիքների մասին պարզ բացատրություն և ներկայացնել դրանց նշանակությունը։
2. Նկարագրել Paint ծրագրի միջավայրը և գործիքները։
3. Նկարել պարզ պատկերներ՝ օգտագործելով մատիտ, վրձին գործիքները, oգտագործել ներկապնակ գույների ընտրության համար և կատարել պարզ խմբագրումներ՝ օգտագործելով ռետին գործիքը:
4. Օգտագործել գրաֆիկական խմբագրիչ՝ պահպանելով համակարգչից օգտվելու անվտանգության կանոնները։ Տ14 
Լրացուցիչ․
1. Կիրառել գույնի ընտրության լրացուցիչ գործիքներ։


	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Paint գրաֆիկական խմբագրիչ։
Լրացուցիչ
2. Գույնի ընտրության լրացուցիչ հնարավորություններ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մշակել և օգտագործել մոդելներ
2. Ստեղծել պարզ պատկեր՝ ըստ տրված օրինակի կամ բանավոր հրահանգի։
	1.Համակարգ և մոդել

	Միջառարկայական կապեր

	Կերպարվեստ
Նկարել պարզ պատկեր (տուն, ծառ, արև)՝ օգտագործելով տարբեր գույներ։
Կիրառել ստեղծագործական մոտեցում՝ նկարչության դասին և թվային միջավայրում։




	Թեմա 4
	Դասարան 2

	Համակարգիչներն ամենուր են։
  	  

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ներկայացնել համապատասխան համակարգչային ծրագրեր՝ բազմազան առաջադրանքներ կատարելու համար։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել հեռախոսի, պլանշետի և համակարգչի կիրառության մասին պարզ բացատրություններ և  թվարկել տարբեր գործողություններ, որոնք մարդիկ կատարում են հեռախոսներով և պլանշետներով:
2. Գտնել  հեռախոսի/պլանշետի և համակարգչի ստեղնաշարի վրա առկա տառերը, թվերը և հատուկ ստեղները՝ բացատի ստեղն, փոխանջատել  CapsLook , ջնջել, ստեղնաշարից օգտվելով՝ ներմուծել կարճ տեքստ։  Տ14 
Լրացուցիչ․
1.  Ներմուծել կարճ տեքստ՝ կիրառելով այնպիսի հատուկ ստեղներ, ինչպիսիք են Shift-ը,  Enter-ը։
2. Օգտագործել այնպիսի հրամաններ, ինպիսիք են չեղարկել և վերականգնել։


	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Ծրագրեր ընկերների հետ շփվելու համար:
2. Ստեղնաշարի տառերը և հատուկ ստեղները։ 
Լրացուցիչ․ 
1. Տեքստի հետ աշխատելու լրացուցիչ հրամաններ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
2. Լսել բանավոր պարզ հրահանգներ և կատարել դրանց համապատասխան գործողություններ։
	1. Անհատական և մշակութային
արժեհամակարգ Համաշխարհայնացում

	Միջառարկայական կապեր

	Մայրենի
Ներկայացնել, թե որտեղ են կիրառվում համակարգիչները։ Գրել 3-5 նախադասություն դրա մասին։



	Թեմա 5
	Դասարան 2

	Համակարգիչ և համակարգչային ծրագրեր։
    

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել հիմնարար հասկացողություն այն մասին, թե ինչ է համակարգչային ծրագիրը և ինչպես է այն գործում։   

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել համակարգչային ծրագրերի մասին պարզ բացատրություններ և ներկայացնել համակարգչային ծրագիրը՝ որպես հրամանների խումբ, որը մարդիկ ստեղծել են  որևէ գործողություն կատարելու համար։
2. Բացատրել, որ համակարգիչները միայն հետևում են ծրագրի կարգադրություններին:  Տ7 
Լրացուցիչ․
1. Տրամաբանելով ստեղծել պարզ ծրագիր՝ օգտագործելով տեսողական հրահանգներ կամ գործիքներ, որոնք չեն պահանջում տեքստային ծրագրավորման լեզու։ Օրինակ՝ առանց համակագչի ծրագրավորման գործողություններ:


	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Համակարգիչ և համակարգչային ծրագիր։
Լրացուցիչ․
1. Ծրագրի ստեղծում առանց համակագչի։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
2. Բանավոր հրահանգներին հետևելով կատարել պարզ քայլաշար, ցույց տալու համար, թե ինչպես է ծրագիրրը գործողություններ կատարում։
	1.Պատճառ և հետևանք


	Միջառարկայական կապեր

	1. Մաթեմատիկա
Հաշվել, թե քանի ծրագիր կա համակարգչում։
2. Մայրենի
Տեքստի ընթերցում և վերարտադրում՝ համակարգչի մասին։ Կազմել 3–5 նախադասությամբ տեքստ՝ «Իմ սիրելի համակարգչային ծրագիրը» թեմայով։




	Թեմա 6
	Դասարան 2

	Համակարգչի հիմնական կառուցվածքը։
    

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1․ Ձևավորել համակարգչի հիմնական կառուցվածքը նկարագրելու,  մուտքային և ելքային սարքերը տարբերակելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել, դիտել, ուսումնասիրել և նկարագրել համակարգչի հիմնական կառուցվածքը և համակարգչի մուտքային և ելքային սարքերի կարևորությունը համակարգչի կառուցվածքում։  Տ10 
2. Տարբերակել և անվանել համակարգչի այնպիսի մուտքային սարքերը, ինչպիսիք են՝ մկնիկը, ստեղնաշարը, տեսախցիկը, խոսափողը և այնպիսի ելքային սարքերը, ինպիսիք են՝ մոնիտորը, բարձրախոսը, տեսացրիչը:
Լրացուցիչ․
1. Նկարագրել, թե համակարգչի մուտքային և ելքային սարքերը ինչպիսի տվյալներ են ներմուծում և արտածում։


	Բովանդակություն

	Պարտադիր 
1. Համակարգչի հիմնական կառուցվածքը։
2. Համակարգչի մուտքային սարքերը։
3. Համակարգչի ելքային սարքերը։
Լրացուցիչ․
1. Մուտքային և ելքային սարքերի աշխատանքի սկզբունքը։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
	1.Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	1. Մաթեմատիկա
Հաշվել համակարգչի մասերի քանակը։
2. Մայրենի
Կազմել փոքր պատմություն համակարգչի հիմնական մասերի մասին։





	Թեմա 7
	Դասարան 2

	Հավաքում ենք տվյալներ   

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել տվյալները հավաքելու և տարբեր տեսողական ձևաչափերով ներկայացնելու  հմտություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Նկարագրել ինչ է տվյալը, ինչ է տեղեկույթը։
2. Թղթի վրա հավաքել շրջապատող աշխարհի մասին պարզ տվյալներ և ներկայացնել տվյալները տարբեր տեսողական ձևաչափերով՝ տեքստ, աղյուսակ, գծապատկեր։  Տ15, Տ3
Լրացուցիչ․
1. Հավաքած տվյալների հիման վրա անել պարզ հետևություններ։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Տվյալների հավաքագրում և ներկայացում։
Լրացուցիչ․
1. Տվյալների հետազոտություն։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել:
2. Պարզ բանավոր հրահանգների հիման վրա իրականացնել տվյալների հավաքագրում։ 
	1. Օրինաչափություն
2. Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում հավաքագրել տվյալներ, վերլուծել և մեկնաբանել դրանք։
















	Թեմա 8
	Դասարան 2

	Ալգորիթմներն առօրյա կյանքում    

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել գործողությունները պարզ քայլերի մասնատելու հմտություններ, որոնք անհրաժեշտ է կատարել սահմանված նպատակին հասնելու համար։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Սահմանել ալգորիթմը՝ որպես որոշված քայլերի հաջորդականություն:
2. Լսել առօրյա գործողությունների քայլերի բանավոր նկարագրություններ և ներկայացնել քայլերը ճիշտ հերթականությամբ։
3. Բաժանել գործողություններն ավելի պարզ գործողությունների: Օրինակ՝  պատրաստել սենդվիչ, լվանալ ատամները, պատկերել մարմին։  Տ9 
Լրացուցիչ․
1. Համեմատել տարբեր ալգորիթմներ՝ պարզելու համար, թե որ մեկն է ավելի արդյունավետ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Գործողությունները բաժանել պարզ քայլերի։
Լրացուցիչ․
1. Ալգորիթմների համեմատում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Բացատրություներ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
2. Լսել հրահանգներ և իրականացնել գործողություններ
	1.Համակարգ և մոդել

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն:





	Թեմա 9
	Դասարան 2

	Ալգորիթմի ներկայացման քայլաշարը։   

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել որևէ գործողություն կամ առաջադրանք ավարտին հասցնելու համար առօրյա  գործընթացները մոդելավորելու հմտություններ։
2. Ձևավորել քայլ առ քայլ ալգորիթմներ ստեղծելու և դրանց հետևելու հմտություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Բանավոր նկարագրված ալգորիթմի քայլերը ներկայացնել բանավոր կամ գրավոր ձևով։
2. Դրված նպատակին հասնելու համար պլանավորել հրամանների կարճ հաջորդականություն ՝ քայլաշար և ընկալելի դարձնելու համար ներկայացնել այն բանավոր կամ գրավոր ձևով։ Տ15, Տ9
3. Կիրառել բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզու, օրինակ Code.org՝ ալգորիթմներ ստեղծելու համար: Տ14, Տ5
Լրացուցիչ․
1. Ներկայացնել քայլաշարը պատկերավոր ձևով, օրինակ՝ գծագրերով կամ սլաքներով։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Ալգորիթմներ։
Լրացուցիչ․
1. Ալգորրիթմների պատկերավոր ներկայացում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
2. Լսել հրահանգները և ստեղծել պարզ քայլաշարեր։
	4.Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն:
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3-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ

	Թեմա 1 
	Դասարան 3

	Էլեկտրական/էլեկտրոնային սարքերի անվտանգ օգտագործում

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել էլեկտրական/էլեկտրոնային սարքերը անվտանգ օգտագործելու և շահագործելու  կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և վերարտադրել առողջությանը հասցվող վնասներից խուսափելու կանոնները, պատմել՝ ինչ պետք է անել կամ չանել սարքերից օգտվելիս։
2. Թվարկել և տարբերակել էլեկտրական/էլեկտրոնային օգտագործմամբ պայմանավորված առողջական վտանգները։  
3. Թվարկել, նկարագրել գործողություններ, որոնք հնարավորություն կտան էլեկտրական/էլեկտրոնային սարքերով աշխատանքի ընթացքում խուսափելու առողջությանը հասցվող վնասներից: Տ31 
Լրացուցիչ
1. Անվտանգ անջատել և միացնել համակարգիչը։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Էլեկտրոնային ապահովություն և առողջություն։
Լրացուցիչ․
1. Համակարգչի միացում և անջատում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել:
4. Լսել ուսուցչի կամ ընկերների ներկայացրած իրավիճակները և առանձնացնել անվտանգ գործողությունները։
	1.Պատճառ և հետևանք


	Միջառարկայական կապեր
1. Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում անվտանգ կիրառել համակարգիչները, քանի որ դրանք կարևոր են առողջության համար։ 
2. Կարողանալ պահպանել անվտանգության կանոնները էլեկտրական սարքավորումներով աշխատելիս: 
3. Նկարագրել քայլեր, որոնք կնվազեցնեն ՏՏ սարքերի օգտագործման ժամանակ ապահովության և առողջության հնարավոր վտանգները:



	Թեմա 2
	Դասարան 3

	Տեխնոլոգիան քո տանը, դպրոցում և  այլուր։

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ներկայացնել այն համակարգչային տեխնոլոգիաները, որոնք փոխել են աշխարհը։
2. Մեկնաբանել, թե ինչպես են այդ տեխնոլոգիաները ազդել տարբեր բնագավառների վրա։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել տանը, դպրոցում և այլուր տեխնոլոգիաների կիրառման մասին օրինակներ և թվարկել, թե որ սարքը ինչ նպատակով է օգտագործվում։
2. Ճանաչել և ներկայացնել համակարգչային/ թվային/ այնպիսի տեխնոլոգիաներ և սարքավորումներ՝ պլանշետներ, հեռախոսներ, եռաչափ տպիչներ/գրիչներ, անլար ականջակալներ, էլեկտրոնային գրքեր և դասագրքեր։
3. Նկարագրել, թե ինչպես են դրանք  փոխել մարդկանց առօրյան։ Տ11 
Լրացուցիչ․
1. Նկարագրել և համեմատել, թե ինչպես են մարդիկ ապրել և աշխատել մինչև համակարգչային տեխնոլոգիաների կիրառումը և դրանից հետո։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Տեխնոլոգիան մեր շուրջը։
Լրացուցիչ․
1. Աշխատանքների իրականացում մինչև համակարգչային տեխնոլոգիաների գոյությունը։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել
2. Տեղեկություններ ստանալ, գնահատել և հաղորդել։
3. Մեկնաբանել նկարը կամ գրել շարադրություն  «Տեխնոլոգիան քո կյանքում» թեմայով։
4. Լսել/դիտել տեխնոլոգիաների կիրառման օրինակներ/տեսանյութեր և լրացնել «տուն–դպրոց» պարզ աղյուսակը։
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Կառուցվածք և գործառույթ
3. Զարգացում

	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում մեկնաբանել թե ինչպես են այդ տեխնոլոգիաները ազդել ոլորտի զարգացման վրա։






	Թեմա 3
	Դասարան 3

	Գրաֆիկական խմբագրիչներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել աշակերտների գիտելիքները և ստեղծագործական հմտությունները, որոնք կօգնեն նրանց  ստեղծել, խմբագրել պատկերներ՝ կիրառելով գրաֆիկական խմբագրիչների ավելի լայն հնարավորություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և դիտել գրաֆիկական խմբագրիչում նկարի ստեղծման քայլաշարը և ներկայացնել կիրառվող գործիքների հաջորդականությունը։
2. Օգտվելով գրաֆիկական խմբագրիչից՝ նկարել պարզ պատկերներ՝ օգտագործելով մատիտ, վրձին, ներկալցման գործիքները: Տ14
3. Կիրառել պատրաստի գրաֆիկական պատկերներ։ 
4. Կատարել պարզ խմբագրումներ՝ օգտագործելով չեղարկելու և վերականգնելու գործիքները:
Լրացուցիչ․
1. Նկարին կցել մակագրություններ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Նկարների ստեղծում Paint-ում։
Լրացուցիչ
1. Մակագրություններ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մշակել և օգտագործել մոդելներ
2. Լսել բանավոր հրահանգը և ստեղծել կամ խմբագրել պարզ պատկեր ըստ այդ հրահանգի։
	1. Համակարգ և մոդել

	Միջառարկայական կապեր

	Կերպարվեստ
Կարողանալ թեմային համապատասխան նկարներ նկարել։




	Թեմա 4
	Դասարան 3

	Տեքստային խմբագրիչներ։


	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել տեքստային խմբագրիչի կիրառմամբ տեքստերի գեղարվեստական ձևավորման, փաստաթղթերում աղյուսակների ստեղծման և խմբագրման հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա. 
Պարտադիր․
1. Լսել տեքստային խմբագրիչում աշխատելու պարզ հրահանգներ և վերարտադրել պահանջվող քայլերը և գործողությունները։
2. Տեքստային խմբագրման ծրագրում ներմուծել տեքստ, փոխել տեքստի տառաչափը, գույնը, տառատեսակը: Տ14
3. Տեքսատային խմբագրիչի միջավայրում ստեղծել աղյուսակներ։
4. Աղյուսակում ներմուծել տեքստ։
Լրացուցիչ․
1. Ձևավորել աղյուսակի յուրաքանչյուր բջիջ ներմուծված տեքստը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Տեքստի ներմուծում և ձևավորում։
2. Աղյուսակի ստեղծում։
Լրացուցիչ․
1. Աղյուսակ ներմուծված տեքստի ձևավորում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող  հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
4. Լսել հրահանգը և տեսքտային խմբագրիչում իրականցնել գործողությունները։
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Կառուցվածք և գործառույթ

	Միջառարկայական կապեր
1. Մաթեմատիկա
Կարողանալ ստեղծել աղյուսակներ, պարզ սանդղակներ կազմել, լրացնել։ 
2. Մայրենի
Կարողանալ ներմուծել տեքստ՝ պահպանելով ուղղագրության կանոնները։












	Թեմա 5
	Դասարան 3

	Համակարգչի ելքային և մուտքային սարքերը։

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել համակարգչի մուտքային և ելքային սարքերը տարբերակելու, թվարկելու, ինչպես նաև խմբավորելու հմտություններ։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Լսել սարքի պարզ նկարագրությունը և անվանել՝ այն մուտքային է, թե ելքային։
2. Տարբերակել և անվանել համակարգչի մուտքային սարքերը՝ էլեկտրոնային գրիչ, սենսորային էկրան, սկաներ։ Տ1, Տ10 
3. Տարբերակել և անվանել համակարգչի ելքային սարքերը՝ տպիչ, եռաչափ տպիչ։ Տ1, Տ10
Լրացուցիչ․ 
1. Համեմատել տարատեսակ մուտքային և ելքային սարքերը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Համակարգչի մուտքային և ելքային սարքեր։
Լրացուցիչ․
1. Ելքային և մուտքային սարքերի համեմատում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել:  
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Կառուցվածք և գործառույթ
2. Զարգացում
3. Կայունություն և փոփոխություն

	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կիրառել մուտքային և ելքային սարքերը՝ ինֆորմացիայի մուտքագրման, արտածման համար։









	Թեմա 6 
	Դասարան 3

	Հավաքում ենք տվյալներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել տվյալները հավաքագրելու և այն տարբեր տեսողական եղանակներով ներկայացնելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել տվյալների հավաքագրման մասին պարզ բացատրություն և թվարկել տվյալների ներկայացման եղանակները։
2. Մեզ շրջապատող աշխարհի վերաբերյալ հավաքել  պարզ տվյալներ , ներկայացնել դրանք թղթի վրա և համակարգչով՝ տեքստային խմբագրիչում: Տ15
3. Հավաքած տվյալների հիման վրա կատարել քանակական և որակական համեմատություններ։ Տ3  
Լրացուցիչ․
1. Նկարագրել համակարգչով և թղթով հավաքած տվյալները ներկայացնելու տարբերությունները: Տ3

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Տվյալների ներկայացումը համակագրչում։
Լրացուցիչ․ 
1. Տվյալների ներկայացման եղանակների համեմատում։ 


	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. 
2. Լսել հարցադրումները, դրանց հիման վրա հավաքել պարզ տվյալներ և ներկայացնել դրանք։
3. Հետազոտություններ պլանավորել և իրականացնել: 
4. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 

	1. Օրինաչափություն
2. Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ 

	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում հավաքագրել տվյալներ տեքստային փաստաթղթի կամ էլեկտրոնային աղյուսակի օգնությամբ։







		Թեմա 7
	Դասարան 3

	Բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվի հիմունքներ


	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել  բլոկների վրա հիմնված  ծրագրավորման լեզվի հիմնական գործիքներով աշխատելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա 
Պարտադիր․
1. Լսել և վերարտադրել ծրագրի միջավայրում կատարվող քայլերի բացատրությունը։
2. Թողարկել բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվի  միջավայրը։ Տ9, Տ14
3. Նկարագրել ծրագրի միջերեսը։ 
4. Դրսևորելով տրամաբանական և ստեղծագործական մտածողություն, կիրառել ծրագրի հիմնական գործիքները՝կերպարների ստեղծում, չափի, դիրքի սահմանում ստանդարտ գործիքների օգնությամբ և այլն։Տ8, Տ14
Լրացուցիչ
1.  Փոփոխել ծրագրի միջավայրի լեզուն։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Բլոկների վրա հիմնված Scratch ծրագրավորման լեզվի միջավայր։
Լրացուցիչ․
1. Ծրագրի միջավայրի լեզուն։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել: 
2. Հետազոտություններ պլանավորել և իրականացնել: 
3. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
4. Հետևել ուսուցչի բանավոր հրահանգներին և իրականացնել դրանք ծրագրի միջավայրում։
	1. Օրինաչափություններ
2. Համակարգ  և մոդել
3. Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ 

	Միջառարկայական կապեր
1. Մաթեմատիկա 
Աշխատել չափերի հետ։
2. Արվեստ 
Կարողանալ թեմային համապատասխան կերպարներ ստեղծել։







	Թեմա 8
	Դասարան 3

	Պատկերներ համակարգչի միջոցով
        

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել որևէ գործողություն կամ առաջադրանք ավարտին հասցնելու նպատակով ալգորիթմներ ստեղծելու և դրանց հետևելու հմտություններ  

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա. 
Պարտադիր․
1. Լսել պարզ պատկերի կառուցման բացատրությունը և թվարկել պատկեր ստանալու համար անհրաժեշտ հրամանները։
2. Ներկայացնել շարժումները, որպես հրամանների շարքեր։
3. Մոդելավորելով շարժվելու ուղղությունները՝ պլանավորել ալգորիթմ, որով հնարավոր է նկարել պարզ պատկերներ: Տ5, Տ9
4. Դրսևորելով տրամաբանական և ստեղծագործական մտածողություն՝ իրականացնել ալգորիթմները բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվով: Տ14, Տ8
Լրացուցիչ․
1. Ալգորիթմներում կիրառել տարբեր հատկություններով պատկերներ ստանալու գործիքներ։ Օրինակ՝ գծի հաստություն կամ գույն։ Տ8 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Պատկերներ համակարգչի միջոցով։
Լրացուցիչ․
1. Տարբեր հատկություններով պատկերներ։ 

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
3. Լսել հրահանգը և ստեղծել համապատասխան քայլաշարը։
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Կառուցվածք  և  գործառույթ

	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 






	Թեմա 9
	Դասարան 3

	Կրկնվող գործողություններ


	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել կրկնվող գործողություններ պարունակող ալգորիթմներ նախագծելու և իրականացնելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա. 
Պարտադիր․
1. Ներկայացնել ցիկի գաղափարը:
2.  Լսել և դիտել կրկնվող գործողությունների օրինակներ,  ասել՝  երբ կարելի է կիրառել ցիկլ։
3. Գտնել և ներկայացնել իր առօրյայում կամ շրջակա աշխարհի երևույթներում հանդիպող ցիկլերը։ Տ10
4. Ձևակերպել և ներկայացնել ալգորիթմներ որևէ նպատակի հասնելու համար։ Տ8, Տ9
5. Նկարագրել  ցիկլեր օգտագործելու առավելությունները մեխանիկական կրկնության նկատմամբ: Տ9
6. Իրականացնել ցիկլային ալգորիթմները բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվով։ Տ14
Լրացուցիչ․
1. Ստեղծել պատկերներ ցիկլերի կիրառմամբ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1.  Ստեղծել ծրագիր՝ օգտագործելով  ցիկլեր։
Լրացուցիչ․
1. Պատկերներ ցիկլերի օգնությամբ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել:
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
3. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
4. Լսել հրահանգը և ստեղծել կրկնվող գործողության քայլաշարը։
	1. Օրինաչափություն
2. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ  

	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 







4-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ

	Թեմա 1  
	Դասարան 4

	Էլեկտրոնային ապահովություն և անվտանգություն

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել էլեկտրական/էլեկտրոնային սարքերը անվտանգ օգտագործելու հմտություններ։
2. Ձևավորել համակարգչային սարքերի և ծրագրերի անսարքությունների հետ կապված խնդիրների հայտնաբերման և լուծման կարողություններ։  

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել սարքերի անսարքությունների ու անվտանգության կանոնների մասին պարզ բացատրություն, վերարտադրել այդ կանոնները։
2. Նկարագրել սարքի ֆիզիկական ապահովությունը վտանգող հիմնական խնդիրները, օրինակ՝ սարքերի գերծանրաբեռնվածություն, տաքացում:
3. Նկարագրել պարզ քայլեր, որոնցով հնարավոր է խուսափել էլեկտրական սարքերի ֆիզիկական վնասներից: Տ9
4. Վերագործարկել սարքերը, ստուգել համացանցի առկայությունը՝ պահպանելով անվտանգության կանոնները։ Տ9, Տ14
5. Նկարագրել քայլեր, որոնք կնվազեցնեն էլեկտրական/էլեկտրոնային սարքերի օգտագործման ընթացքում  առողջությանը հասցվող հնարավոր վտանգները: Տ31
Լրացուցիչ․ 
1.  Ստուգել հոսանքի առկայությունը, մալուխների միացումները և ամբողջականությունը։  

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Սարքերի անսարքություններ։ 
Լրացուցիչ․ 
1. Հոսանքի և մալուխների միացումների առկայություն։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող  հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում:
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել:
4. Լսել/դիտել անսարքության նկարագիրը, թվարկել անվտանգության քածլերը։
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Էներգիա և նյութ
3. Անհատ և հարաբերություններ

	Միջառարկայական կապեր
1. Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում անվտանգ կիրառել համակարգիչները, քանի որ դրանք կարևոր են առողջության համար։ 
2. Կարողանալ պահպանել անվտանգության կանոնները էլեկտրական սարքավորումներով աշխատելիս: 
3. Նկարագրել քայլեր, որոնք կնվազեցնեն ՏՏ սարքերի օգտագործման ժամանակ ապահովության և առողջության հնարավոր վտանգները:




	Թեմա 2  
	Դասարան 4

	Անձնական տվյալների պաշտպանություն

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել անձնական տվյալները ճանաչելու և  դրանց գաղտնիությունը ապահովելու հմտություններ։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել անձնական տվյալների և դրանց պաշտպանության մասին տեղեկություն և վերարտադրել դրանք։
2. Բացատրել, թե ինչ են անձնական տվյալները: 
3. Բացատրել անձնական տվյալների  գաղտնի և պաշտպանված լինելու կարևորությունը։Տ31
4. Բացատրել անձնական տվյալների տարածման բացասական հետևանքները։ Տ31
Լրացուցիչ
1. Նկարագրել էլեկտրոնային հաղորդագրությունների միջոցով անձնական տվյալների հնարավոր տարածման վտանգները:

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Անձնական տվյալներ և դրանց պաշտպանությունը։
Լրացուցիչ․
1. Անձնական տվյալների տարածումը էլեկտրոնային հաղորդագրությունների միջոցով։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող  հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել: 
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում:
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
4. Լսել իրավիճակային պատմություններ, առանձնացնել անձնական և ոչ անձնական տվյալները, թվարկել վտանգները, պաշտպանության կանոնները։
	1. Պատճառ և հետևանք, 
2. Անհատ և հարաբերություններ 

	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում պահպանել Էլեկտրոնային ապահովությունը՝ անձնական տեղեկատվությունը պահել գաղտնի և չտարածել։



	Թեմա 3
	Դասարան 4

	Գրաֆիկական խմբագրիչներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ամրապնդել գրաֆիկական խմբագրիչները օգտագործելու և դրանցով ստեղծագործաբար աշխատելու կարողություններ՝ նպաստելով թվային հմտությունների զարգացմանը: 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և դիտել գրաֆիկական խմբագրիչում կատարվող գործողությունների բացատրությունը և թվարկել դրանց հաջորդականությունը։
2. Ստեղծել պատկերներ՝ օգտագործելով գրաֆիկական խմբագրիչի նկարչական գործիքները:
3. Օգտագործելով գրաֆիկական խմբագրիչ՝ կիրառել նշելու, տեղափոխելու, պատճենելու, տեղադրելու, ջնջելու գործիքները։ Տ14
4. Պահպանել ստեղծած աշխատանքը։
Լրացուցիչ․
1. Կիրառել պատկերի նշված հատվածը շրջելու և սիմետրիկ արտապատկերելու գործիքները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Պատկերների ստեղծում և պահպանում Paint-ում։
Լրացուցիչ
1. Պատկերի շրջում և արտապատկերում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մշակել և օգտագործել մոդելներ
2. Լսել հրահանգներ և ստեղծել պատկերներ 
	1. Համակարգ և մոդել

	Միջառարկայական կապեր

	Կերպարվեստ
Կարողանալ թեմային համապատասխան նկարներ նկարել։




	Թեմա 4
	Դասարան 4

	Նոր նպատակներ տեքստերի համար


	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել  համապատասխան համակարգչային ծրագիրը գործարկելու և դրա միջոցով բազմազան առաջադրանքներ կատարելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և դիտել տեքստային փաստաթղթի ձևավորման պարզ ցուցադրում և թվարկել պարբերության ձևաչափման ու նկարի ներմուծման հիմնական քայլերը։
2. Տեքստային խմբագրիչում սահմանել պարբերության ձևաչափերը` հավասարեցում ձախից, աջից, կենտրոնից, երկու եզրից: Տ14
3. Ներմուծել նկարներ, գրաֆիկական պատկերներ։ Տ14
4. Պահպանել ստեղծած փաստաթուղթը։
Լրացուցիչ․
1. Խմբագրել ներմուծված նկարները, սահմանել շրջանակներ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Պարբերության ձևաչափի սահմանում։
2. Նկարներ և գրաֆիկական պատկերներ փաստաթղթում։
Լրացուցիչ․ 
     1․  Նկարների խմբագրում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
4. Լսել հրահանգներ և դրանց համապատասխան ձևավորել տեքստը
	1. Զարգացում
2. Կառուցվածք և գործառույթ

	Միջառարկայական կապեր
Մայրենի, Արվեստ
Կարողանալ ստեղծել թեմային համապատասխան տեքստեր, ընտրել նկարներ։




	Թեմա 5
	Դասարան 4

	Տվյալները պատկերելու եղանակները

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել տվյալները հավաքագրելու և դրանք տարբեր տեսողական ձևաչափով ներկայացնելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել տվյալների ներկայացման տարբեր եղանակների մասին բացատրություն և թվարկել տվյալների ներկայացման ձևերը։
2. Ներկայացնել հավաքված տվյալները էլեկտրոնային աղյուսակի միջոցով։Տ14
3. Ներկայացնել հավաքած տվյալները սյունակաձև և շրջանաձև գծապատկերների տեսքով:Տ15
4. Համեմատել տվյալների տարբեր ներկայացումները՝ ընդծելով դրանց օգտակարությունն ու կիրառելիությունը:Տ3
Լրացուցիչ․
1. Ձևավորել գծապատկերների արտաքին տեսքը։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Տվյալների ներկայացում գծապատկերներով։
Լրացուցիչ․
1. Գծապատկերների ձևավորում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հետազոտություններ պլանավորել և իրականացնել: 
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
4. Լսել հրահանգներ և ներկայացնել տվյալները ըստ այդ հրահանգների։
	1. Օրինաչափություն
2. Պատճառ և հետևանք
3. Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ  

	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել տվյալների ներկայացման տարբեր ձևեր։






	Թեմա 6
	Դասարան 4

	Քայլերից դեպի շարժանկարներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել որոշակի արդյունքի հասնելու համար քայլերի հաջորդականություն մշակելու կարողություն։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և դիտել շարժանկար ստեղծելու քայլերի բացատրությունը, վերարտադրել գործողությունների հաջորդականությունը։
2. Ստեղծել շարժանկար՝ բաղդատելով առաջադրանքներն ավելի պարզ քայլերի: Տ9
3. Մշակել գծային ալգորիթմ՝ տարբեր կերպարների համար որոշակի գործողություններ կատարելու և արդյունքի հասնելու համար: Տ8
4. Իրականացնել ալգորիթմը բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվում։
Լրացուցիչ․
1. Բացատրել կոդը՝ օգտագործելով մեկնաբանություններ:

	Բովանդակություն

	Պարտադրիր․
1. Շարժանկարների ստեղծում բլոկների վրա հիմնված Scratch ծրագրավորման լեզվի միջավայրում։
Լրացուցիչ․
1. Կոդի մեկնաբանություններ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Մոդելներ մշակել և օգտագործել:
3. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն:
4. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
5. Լսել բանավոր հրահանգները և կազմել դրանց համապատասխան շարժանկարներ։
	1. Պատճառ և հետևանք 
2. Համակարգ և մոդել 

	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
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	Թեմա 7
	Դասարան 4

	Պայմաններ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել տրամաբանական փաստարկ բերելու, դրա ելքը կանխատեսելու, ալգորիթմական լուծումներ գտնելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել պայմանի բացատրությունը և վերարտադրել հիմնական սկզբունքները։ 
2. Տրված իրավիճակներում նկարագրել պայմանները, բերել տրամաբանական փաստարկ պայմանի ելքի մասին։ Տ10
3. Ստեղծել ալգորիթմ, որը պայմանից կախված կունենա տարբեր արդյունքներ։ Տ8, Տ9
4. Իրականացնել ալգորիթմները բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվով: Տ9
Լրացուցիչ․
1. Ստեղծել բաղադրյալ պայմաններ պարունակող ալգորիթմ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․ 
1. Պայմաններ պարունակող ալգորիթմներ։
Լրացուցիչ․
1. Բաղադրյալ պայմաններ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
4. Լսել իրավիճակային առաջադրանքներ, առանձնացնել պայմանը, իրականացնել ծրագրի միջավայրում։ 
	1. Օրինաչափություն
2. Պատճառ և հետևանք
3. Համակարգ և մոդել



	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 






	Թեմա 8
	Դասարան 4

	Պատկերներ ցիկլերի օգնությամբ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել գիտակարգային մտածողություն և ձևավորել այնպիսի հմտություններ, որոնք թույլ կտան կիրառել ցիկլեր խնդիրների լուծելիս։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել ցիկլային ալգորիթմի բացատրությունը և վերարտադրել հիմնական սկզբունքները։ 
2. Ստեղծել ցիկլային ալգորիթմ պատկերներ ստանալու համար։ Տ10, Տ8
3. Իրականացնել ալգորիթմը բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվում։ Տ9
Լրացուցիչ․
1. Ստեղծել ներդրված ցիկլեր պարունակող ալգորիթմներ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․ 
1. Ցիկլային ալգորիթմներ:
Լրացուցիչ․
1. Ներդրված ցիկլեր։   

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
4. Լսել իրավիճակային առաջադրանքներ, առանձնացնել կրկնությունները, իրականացնել ծրագրի միջավայրում։ 
	1. Օրինաչափություն
2. Պատճառ և հետևանք
3. Համակարգ և մոդել


	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 










5-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ


	Թեմա 1 
	Դասարան 5

	Էլեկտրոնային ապահովություն

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել տեղեկատվությունը հանրայնացնելու և այն գաղտնի ու ապահով պահելու, ինչպես նաև  վտանգներն նկարագրելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և նկարագրել կիբերհանցագործությունից պաշտպանվելու եղանակներ՝ անձնական տվյալների պաշտպանություն, ապահով գաղտնաբառեր։ Հ13
2. Հիմնավորել դրանց կարևորությունը։
Լրացուցիչ․
1. Կիրառել տեղեկատվության ապահով և պատասխանատու օգտագործման սկզբունքները:

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Անձնական տվյալների պաշտպանություն։
Լրացուց․
1. Մեդիա և մեդիագրագիտություն։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տեսողական և ձայնային տեղեկության վերլուծության հիման վրա հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել: 
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել:
	1. Անհատ և հարաբերություններ 
2. Զարգացում

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրման ընթացքում անվտանգ օգտվել տեղեկատվական տարբեր աղբյուրներից։




	Թեմա 2
	Դասարան 5

	Աշխատում ենք թվային գործիքներով

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել թվային աշխատանքները բարելավելու նպատակով բազմատեսակ գործիքներ կիրառելու հմտություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա՝
Պարտադիր․
1. Ընդլայնել տեքստի մշակման հմտությունները, փոխել տեքստի ոճը: Հ12
2. Լսել տեքստի, նկարի, գծապատկերի և աղյուսակի հետ աշխատելու հրահանգները, փաստաթղթերին ավելացնել նկարներ, գծապատկերներ, տեղավորել դրանք էջի վրա՝ տեքստի հետ տարբեր համադրություններով։ Հ7,  Հ12
3. Խմբագրել և ձևավորել նկարները և ուրվապատկերները։  
4. Ընդլայնել աղյուսակի հետ աշխատելու հմտությունները` աղյուսակում ավելացնել  տող, սյուն, ջնջել տող, սյուն, ջնջել աղյուսակը։
5. Ստեղծել սահիկաշարեր, որոնք պարունակում են և՛ տեքստեր և՛ նկարներ։ Հ12, Հ28
6. Լսել թվային աշխատանքի ձևավորման վերաբերյալ առաջարկներ, համեմատել դրանք սեփական աշխատանքի հետ և հայտնել դիրքորոշում աշխատանքի բարելավման վերաբերյալ։

Լրացուցիչ․ 
1. Կատարել որոնումներ տեղեկատվություն գտնելու նպատակով՝ օգտագործելով երկու կամ ավելի առանցքային բառեր, ինչպես նաև օգտագործել տեխնիկաներ նման որոնումները բարելավելու և սահմանափակելու համար:

	Բովանդակություն

	 Պարտադիր․
1. Մշակում ենք տեքստեր և նկարներ։
2. Աշխատում ենք աղյուսակների հետ։
3. Ստեղծում ենք սահիկաշարեր։
Լրացուցիչ․
1. Արդյունավետ որոնումներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Վերլուծել և մեկնաբանել տեսողական և լսողական աղբյուրներից ստացած տվյալներ: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Օրինաչափություններ
2. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում ստեղծել տարբեր թվային աշխատանքներ։




	Թեմա 3
	Դասարան 5

	Էլեկտրոնային աղյուսակներ  

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել իրական կյանքում հանդիպող երևույթների մասին տվյալները էլեկտրոնային աղյուսակի միջոցով ներկայացնելու հմտություններ և կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել էլեկտրոնային աղյուսակում տվյալներ և բանաձևեր ներմուծելու քայլաշարը, վերլուծել գործողությունների հերթականության կարևորությունը։
2. Ներմուծել տվյալներ, տեքստ և բանաձևեր էլեկտրոնային աղյուսակում։ Հ12, Հ29
3. Իրականացնել պարզ մաթեմատիկական հաշվարկներ էլեկտրոնային աղյուսակների օգնությամբ և նկարագրել այս եղանակով հաշվարկների կատարման առավելությունները: Հ4, Հ6, Հ12, Հ29
Լրացուցիչ․
1. Բացատրել, թե ինչպես են էլեկտրոնային աղյուսակներում հաշվողական գործողությունները կատարվում ավտոմատ կերպով։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․ 
1. Պարզ հաշվարկներ էլեկտրոնային աղյուսակներում։
Լրացուցիչ․
1. Ավտոմատ հաշվողական գործողություններ։ 

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Օրինաչափություններ
2. Պատճառ և հետևանք
3. Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ 

	Միջառարկայական կապեր

	1. Մաթեմատիկա
Թվեր և թվաբանություն, ձեռնարկատիրական գործունեություն։
2. Բնություն
Բնության երևույթներ՝ջերմաստիճան։



	Թեմա 4
	Դասարան 5

	Համակարգչի բաղադրիչները և դրանց նշանակությունը

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել համակարգչային սարքերի աշխատանքը որպես մեկ միասնական համակարգ նկարագրելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․ 
1. Լսել համակարգչի հիմնական բաղադրիչների մասին բացատրություն, նկարագրել  համակարգչի հիմնական մասերը և դրանց գործառույթները, ինչպիսիք են մկնիկը, ստեղնաշարը, մոնիտորը, հիմնական հիշողությունը՝ ROM-ը, վերամշակող միավորը՝ CPU-ն։ Հ9 
2. Նկարագրել, թե ինչպես են դրանք միասին ապահովում համակարգչի աշխատանքը։
Լրացուցիչ․ 
1. Նկարագրել համակարգչի բաղկացուցիչ մասերը և դրանց գործառույթները, ինչպիսիք են սնուցման սարք, տեսաքարտ, ձայնի քարտ։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Համակարգչի հիմնական բաղադրիչները։
Լրացուցիչ․
1. Համակարգի այլ բաղադրիչներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Համակարգ և մոդել
3. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում համակարգիչների բաղկացուցիչ մասերը կիրառել։








	Թեմա 5
	Դասարան 5

	Ալգորիթմները առօրյա կյանքում  

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել աշակերտի նախնական գիտելիքների և անձնական հետաքրքրությունների վրա հիմնված հաշվարկային խնդիրներ լուծելու հմտություններ՝ ալգորիթմների կիրառմամբ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսած և դիտարկած օրինակների հիման վրա սահմանել, և բացատրել ալգորիթմի գաղափարը՝ առանձնացնելով քայլերի հաջորդականության կարևորությունը։
2. Թվարկել և նկարագրել ալգորիթմի տեսակները։
3. Թվարկել առօրյա գործողություններ, որոնց մեջ առկա են ցանկալի արդյունքի հասնելու կանխորոշված քայլեր և գնահատել քայլերի ճիշտ հերթականության դերը այդ գործում: Հ6, Հ7, Հ14
Լրացուցիչ․
1. Ալգորիթմները ներկայացնել  բառաբանաձևային եղանակով։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․ 
1. Ալգորիթմներն առօրյա կյանքում:
Լրացուցիչ․
1. Ալգորիթմների բառաբանաձևային ներկայացում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Համակարգ և մոդել
2. Կառուցվածք և գործառույթ
3. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում գործողություններ պլանավորել և իրականացնել։






	Թեմա 6
	Դասարան 5

	Բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզու։

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել խնդիրի լուծման ալգորիթմը պլանավորելու և բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվի միջավայրում իրականացնելու կարողություններ: 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսած և դիտարկած ուսումնական նյութի հիման վրա պլանավորել մաթեմատիկական խնդիրների լուծման ալգորիթմներ և իրականացնել դրանք բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվի միջավայրում։ Հ6, Հ14
2. Խնդրի պայմանում ճանաչել գործողությունների հաջորդականությունը, պայմանը կամ կրկնությունը և համապատասխանաբար կիրառել գծային, ճյուղավորված կամ ցիկլային ալգորիթմների խնդիրների լուծման և տարբեր շարժապատկերներ ստեղծելու ընթացքում։ Հ14
Լրացուցիչ․
1. Ստանալ որևէ փոքրիկ պատմություն շարժապատկերի օգնությամբ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Ալգորիթմների իրականացումը Scratch-ում: 
Լրացուց․
1. Պատմություն շարժապատկերի օգնությամբ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Լսած, դիտարկած և քննարկված օրինակների հիման վրա մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
	1. Համակարգ և մոդել 
2. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում գործողություններ պլանավորել և իրականացնել։








	Թեմա 7
	Դասարան 5

	Փոփոխականներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել փոփոխականների գաղափարը ներկայացնելու, դրանք կիրառելու հնարավորությունները նկարագրելու հմտություններ։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսած և դիտարկած օրինակների հիման վրա բացատրել փոփոխականի գաղափարը:
2. Ներկայացված իրավիճակները վերլուծելով, որոշել, թե որտեղ է հնարավոր կիրառել փոփոխականներ։ Հ6
3. Տարբեր խնդիրների լուծման նպատակով բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվի միջավայրում ստեղծել և կիրառել փոփոխականներ՝ բացատրելով դրանց դերը և կիրառման հարմարությունը։Հ6, Հ9, Հ14
Լրացուցիչ․ 
1. Կիրառելով փոփոխականներ, լուծել մաթեմատիկական խնդիրներ, օրինակ՝ հաշվել քառակուսու մակերեսը, պարագիծը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Փոփոխականներ։
Լրացուցիչ․
1. Փոփոխականների կիրառումը մաթեմատիկական խնդիրներ լուծելիս։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել:
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
	1. Օրինաչափություններ
2. Պատճառ և հետևանք
3. Կայունություն և փոփոխություն 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում կիրառել փոփոխականի գաղափարը տարբեր տվյալներ պահպանելու, դրանց հետ աշխատելու համար։










6-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ

	Թեմա 1
	Դասարան 6

	Անձնական տվյալների պաշտպանություն

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել անձնական տեղեկատվությունը պաշտպանելու  կիբերխարդախություններից պաշտպանվելու հմտություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և դիտարկված օրինակների հիման վրա բացատրել, թե ինչ ազդեցություն կարող է ունենալ անձնական կամ գաղտնի տեղեկատվության արտահոսքը, վերլուծել հնարավոր հետևանքները ։ Հ13
2. Իրականացնել հաշիվների համար անձնական տվյալների պաշտպանություն, և ներկայացնել այդ մասին սեփական դիրքորոշումը:Հ13, Հ46։
Լրացուցիչ․
1. Նկարագրել հաքերային հարձակման ենթարկված հաշիվները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Անձնական տվյալների պաշտպանություն: Գաղտնաբառեր։
Լրացուցիչ․
1. Հաքերային հարձակման ենթարկված հաշիվներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել: 
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
3. Լսել անձնական տվյալների պաշտպանության կանոնները, կազմել «վտանգավոր է / անվտանգ է» աղյուսակ և հիմնավորել ընտրությունը։
	1. Պատճառ և հետևանք, 
2. Անհատ և հարաբերություններ 


	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում պաշտպանել անձնական տեղեկատվությունը՝ պահել գաղտնի և այն չտարածել, իրականացնել հաշվողական սարքերի ու հաշիվների համար անձնական տվյալների պաշտպանություն։





	Թեմա 2
	Դասարան 6

	Հաշվողական համակարգեր

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել հաշվողական համակարգերի դերի, նշանակության և կիրառման վերաբերյալ գիտելիքներ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և դիտարկված նյութերի հիման վրա թվարկել համակարգչային տեխնոլոգիաների կիրառման օրինակներ և դրանց նշանակությունը: Հ12
2. Վերլուծել դրանց ազդեցությունը տարբեր ոլորտներում և արտահայտել վերաբերմունք դրանց օգտակարության վերաբերյալ։
3. Օրինակներով բացատրել, թե տարբեր ոլորտներում ինչպես է օգտագործվում տեխնոլոգիան։ Հ12 
Լրացուցիչ․ 
1. Նկարագրել համակարգչային տեխնոլոգիաների զարգացման ընթացքը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Համակարգչային տեխնոլոգիաների դերն ու նշանակությունը։
Լրացուցիչ․
1. Համակարգչային տեխնոլոգիաների զարգացման ընթացքը։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
3. Լսել տեխնոլոգիական փոփոխության մասին կարճ պատմություն և կազմել «առաջ / հետո» համեմատական ներկայացում։
	1. Համակարգ և մոդել
2. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում հաշվողական համակարգերը կարողանալ ներկայացնել տվյալ առարկայի ուսումնառության շրջանակում։






	Թեմա 3
	Դասարան 6

	Աշխատում ենք թվային գործիքներով

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել բազմաբովանդակ սահիկաշարեր ստեղծելու կարողություններ։
2. Զարգացնել տեքստային խմբագրիչներում էջի ձևաչափի սահմանման և բովանդակության խմբագրման հմտություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Ստեղծել սահիկաշար որոշակի թեմայով՝  ներառելով թեմային համապատասխան նկարներ, երաժշտություն, տեսանյութ։ Հ28, Հ12
2. Տեքստային խմբագրիչում սահմանել էջի ձևաչափը, ստեղծել ցուցակ, կատարել էջերի համարակալում։ Հ28, Հ12
3. Տեքստային խմբագրիչներում կիրառել պատճենելու, տեղափոխելու, տեղադելու գործողություններ։ Հ12 
4. Լսել թվային աշխատանք ստեղծելու պահանջները, ընտրել և վերլուծել անհրաժեշտ գործիքների նպատակահարմարությունը և համապատասխանությունը այդ պահանջներին։
Լրացուցիչ․
1. Սահիկաշարերում ավելացնել հղումներ։
2. Տեքստային խմբագրիչում կիրառել Ctrl+C, Ctrl+X, Ctrl+V ստեղնաշարային բանալիներ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Բազմաբովանդակ սահիկաշարեր։ 
2. Տեքստային փաստաթղթի ձևավորում։
Լրացուցիչ․
1. Հղումները սահիկաշարերում։
2. Ստեղնաշարային բանալիներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հետազոտություններ պլանավորել և իրականացնել: 
2. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Կառուցվածք  և գործառույթ 
2. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ թեմային համապատասխան աշխատանքներ ստեղծել՝ համադրելով տարբեր ձևաչափի ֆայլերի պարունակությունը մեկ աշխատանքում։



	Թեմա 4
	Դասարան 6

	Ֆունկցիաներն էլեկտրոնային աղյուսակներում

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել տվյալները թվային աղյուսակներում մշակելու և պատկերավոր ներկայացնելու  հմտություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսած և դիտարկած օրինակների հիման վրա ընտրել և կիրառել SUM, MAX, MIN, AVERAGE, PRODUCT ֆունկցիաները թվային աղյուսակներում և հիմնավորել համապատասխան ֆունկցիայի ընտրությունը։ Հ4, Հ6
2. Կազմել դիագրամներ, գնահատել դրանց կիրառման հարմարությունը արդյունքները տեսանելի ներկայացնելու համար: Հ6, Հ29
Լրացուցիչ․
1. Օգտագործել IF տրամաբանական ֆունկցիան թվային աղյուսակներում։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Ֆունկցիաները թվային աղյուսակներում:
2. Տվյալների ներկայացումը դիագրամների միջոցով:
Լրացուցիչ․ 
1. IF տրամաբանական ֆունկցիա։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Լսած, դիտարկած և քննարկված օրինակների հիման մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
4. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Օրինաչափություն
2. Պատճառ և հետևանք 
3. Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ


	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության շրջանակում հավաքագրել տվյալները՝ դրանք ներկայացնելով աղյուսակներով։ 
Մաթեմատիկա
Հաշվարկների համար կիրառել ֆունկցիաներ, կիրառել այդ տվյալների ներկայացման գրաֆիկական եղանակներ։



	Թեմա 5
	Դասարան 6

	Բլոկ-սխեմաներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել խնդրի լուծման ալգորիթմը պլանավորելու և բլոկ-սխեմայի միջոցով ներկայացնելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․ 
1. Լսած և ուսումնասիրած ուսումնական նյութերի հիման վրա վերլուծել խնդրի լուծման քայլերը, կազմել գծային, ճյուղավորված և ցիկլային տիպի ալգորիթմների բլոկ-սխեմաներ և բացատրել ընտրված կառուցվածքի նպատակահարմարությունը տվյալ խնդրի համար։  Հ6, Հ7, Հ14
Լրացուցիչ․
1. Կազմել այնպիսի ալգորիթմների բլոկ-սխեմաներ, որոնցում առկա են տարբեր տիպի ալգորիթմներ։

	Բովանդակություն

	 Պարտադիր․
1. Բլոկ-սխեմաներ։  
Լրացուցիչ․
1. Տարբեր տիպի ալգորիթմների բլոկ-սխեմաներ։ 

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Համակարգ և մոդել
2. Կառուցվածք և գործառույթ
3. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ 

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 



	Թեմա 6
	Դասարան 6

	Բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզու

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել խնդիրի լուծման ալգորիթմը պլանավորելու և բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվի միջավայրում իրականացնելու կարողություններ: 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել և ուսումնասիրված նյութի հիման վրա պլանավորել խնդիրների լուծման ալգորիթմներ, կազմել դրանց բլոկ-սխեմաները և իրականացնել դրանք բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվի միջավայրում, հիմնավորել ալգորիթմի ընտրությունը։ Հ6, Հ14, Հ6
2. Համադրելով տարբեր կերպարների համար ստեղծված ալգորիթմները, ստանալ ավարտուն աշխատանք։ Հ14, Հ6
Լրացուցիչ․
1.Ալգորիթմի արագագործության լավարկման նպատակով աշխատանքում կիրառել կերպարի կրկնօրինակման հնարավորությունը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
 1․ Ալգորիթմների իրականացումը Scratch-ում: 
Լրացուցիչ․
1.Կերպարների կրկնօրինակում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
	1. Համակարգ և մոդել 
2. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում գործողություններ պլանավորել և իրականացնել։





	Թեմա 7
	Դասարան 6

	Փոփոխականներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1․ Ձևավորել փոփոխականների օգնությամբ տվյալների պահպանման ժամանակ համակարգչի սարքերի հետ փոխազդեցությունը նկարագրելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Լսել փոփոխականների կառուցվածքի և հիշողության մեջ պահպանման մասին բացատրություն, վերլուծել դրանց դերը տվյալների պահպանման գործընթացում։ 
2. Նկարագրել փոփոխականների կառուցվածքը։ Հ4
3. Նկարագրել, թե ինչպես են փոփոխականները պահպանվում հիշողության մեջ։ Հ4, Հ9
4. Կիրառել փոփոխականներ բլոկների վրա հիմնված ծրագրավորման լեզվի մեջ, վերլուծել դրանց ազդեցությունը ծրագրի ընթացքի վրա։ Հ6, Հ12
Լրացուցիչ․
1. Կիրառել փոփոխականները տարբեր կերպարների միջև կապեր հաստատելու նպատակով։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․ 
1. Փոփոխակաների կիրառում։ 
Լրացուցիչ․
1. Փոփոխականների միջոցով կերպարների միջև կապի հաստատում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
	1. Օրինաչափություն
2. Պատճառ և հետևանք
3. Համակարգ և մոդել

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 









































7-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ
	Թեմա 1
	Դասարան 7

	Էլեկտրոնային ապահովություն

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ներկայացնել առցանց միջավայրում հնարավոր վտանգները։
2. Ձևավորել էլեկտրոնային ապահովության պահպանման նպատակով անհրաժեշտ գործողություններ ձեռնարկելու հմտություններ։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Բացատրել էլեկտրոնային ապահովության և տվյալները գաղտնի պահելու անհրաժեշտությունը: Հ13
2. Բացատրել համացանցի և սոցիալական միադիայի հնարավոր վտանգները։ Հ13
3. Ձեռնարկել քայլեր այդ վտանգներընվազագույնի հասցնելու համար: Հ13
4. Իմանալ և օրինակով բացատրել, թե ինչ է ֆիշինգային հարձակումը և ինչպես պաշտպանվել դրանից։Հ13, Հ37
5. Ներկայացնել կիբերհալածանքի դրսևորումները և դրանցից պաշտպանվելու եղանակները։ Հ13, Հ37
Լրացուցիչ․
1.  Անձնական տվյալերի պաշտպանության նպատակով կիրառել գաղտնաբառեր գեներացնող ծրագրեր։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Համացանցի և սոցիալական մեդիայի վտանգները։
2. Ֆիշինգային հարձակումներ։ 
3. Պայքար կիբերհալածանքի դեմ։
Լրացուցիչ․
1. Գաղտնաբառերի գեներացում։ 

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում:
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Համակարգ և մոդել
3. Անհատ և հարաբերություններ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում պահպանել առցանց միջավայրում անվտանգ աշխատելու կանոնները։

	Թեմա 2
	Դասարան 7

	Էլեկտրոնային փոստ 

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1․ Զարգացնել էլեկտրոնային փոստից օգտվելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Կիրառել  էլեկտրոնային փոստը՝  կցել, ուղարկել և ստանալ կից ֆայլեր։Հ13
2. Ուղարկել էլեկտրոնային նամակներ միաժամանակ մի քանի հասցեատերերի։Հ13
3. Ուղարկել էլեկտրոնային նամակի գաղտնի պատճենը։ Հ13
Լրացուցիչ․
1. Գրանցել էլեկտրոնային հաշիվ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Էլեկտրոնային փոստ։ 
Լրացուցիչ․
1. Էլեկտրոնային փոստի հաշվի գրանցում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
2. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ
2. Անհատ և հարաբերություններ 
3. Կառուցվածք և գործառույթ

	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում ուսումնական նյութերի փոխանակման նպատակով ուղարկել և ստանալ էլեկտրոնային նամակներ՝ կցելով ֆայլեր։
Հայոց լեզու
Գրել գրագետ նամակներ, ճիշտ ձևակերպել նամակի վերանագիրը, բովանդակությունը։


	Թեմա 3
	Դասարան 7

	Հեղինակային իրավունք 

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1․  Ձևավորել հեղինակային իրավունքի գաղափարի վերաբերյալ պատկերացում և գիտելիքներ։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Բացատրել հեղինակային իրավունքի գաղափարը համակարգչային ծրագրերի և մեդիայի ոլորտում:Հ22, Հ30 
Լրացուցիչ․
1. Իմանալ առավել հաճախ հանդիպող լիցենզիաների տեսակները:

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Հեղինակային իրավունք:
Լրացուցիչ․
1. Լիցենզիաների տեսակները:

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում:
2. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել:
	1. Անհատ և հարաբերություններ 
2. Զարգացում

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում առցանց աղբյուրներից օգտվելու ժամանակ պահպանել հեղինակային իրավունքը։









	Թեմա 4
	Դասարան 7

	Աշխատանք թղթապանակների և ֆայլերի հետ
	

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել ֆայլերի և թղթապանակների ստեղծման և կազմակերպման հմտություններ, ինչպես նաև ամրապնդել տեղեկատվության գրագետ պահպանման և կազմակերպման մշակույթը։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Ներկայացնել համակարգչի ստանդարտ թղթապանակները։ Հ8
2. Ստեղծել և անվանել թղթապանակ, ֆայլ։ Հ8, Հ12
3. Պատճենել, տեղափոխել, տեղադրել, ջնջել և վերականգնել ջնջված ֆայլերը, թղթապանակները։Հ8
4. Նկարագրել թղթապանակների և ֆայլերի գրագետ ձևով պահպանման և կազմակերպման եղանակները։Հ8, Հ26
5. Տեսակավորել ֆայլերը և թղթապանակները ըստ տարբեր հատկանիշների։Հ8
Լրացուցիչ․
1. Կարգավորել ցուցադրման տարբերակները։
2. Ցուցադրել հատկությունները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Ֆայլեր և թղթապանակներ։
Լրացուցիչ․
1. Ընդլայնված կարգավորումներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հետազոտություններ պլանավորել և իրականացնել: 
2. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Համակարգ և մոդել
2. Կառուցվածք և գործառույթ
3. Անհատ և հարաբերություններ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության շրջանակում կիրառել տվյալների պահպանման և կազմակերպման սկզբունքը։  

	Թեմա 5
	Դասարան 7

	Աշխատում ենք թվային գործիքներով

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել անհրաժեշտ բովանդակություն ստեղծելու նպատակով տարբեր թվային գործիքների հետ աշխատելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․  
1. Տեքստային խմբագրիչում ստեղծել խորագրեր, սահմանել վերնագրեր և կազմել ավտոմատ բովանդակություն։Հ12
2. Ստեղծել ավտոմատ կերպով աշխատող սահիկաշար ՝ օգտագործելով անցումային էֆեկտներ և անիմացիաներ: Հ12, Հ28
3. Տարբեր հաշվարկներ կատարելու նպատակով էլեկտրոնային աղյուսակներում կիրառել տրամաբանական ֆունկցիաներ։ Հ7, Հ12
Լրացուցիչ․
1. Տեքստային խմբագրիչում կիրառել տեքստի որոնման և փոխարինման գործիքները։
2. Սահիկաշարերում սահմանել անիմացիաների և անցումային էֆեկտներիի տևողություն։
3. Էլեկտրոնային աղյուսակում կիրառել տվյալների ավտոլրացման հնարավորությունը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Տեքստային փաստաթղթի բարելավում։
2. Անցումային էֆեկտներ և անիմացիաներ սահիկաշարում։
3. Տրամաբանական ֆունկցիաներ։
Լրացուցիչ․
1. Տեքստի որոնում և փոխարինում։
2. Էֆեկտների տևողություն։
3. Տվյալների ավտոլրացում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Օրինաչափություններ
2. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ 


	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության ընթացքում ստեղծել թեմային համապատասխան բովանդակություն, սահիկաշարեր։
1. Մայրենի
Կազմի գրագետ տեքստեր։
2. Մաթեմատիկա
Կատարել հաշվարկներ։


	Թեմա 6
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	Համացանցի պատմությունը և կառուցվածքը

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ներկայացնել համացանցի պատմությունը, դրա ազդեցությունը մարդկության զարգացման ընթացքի վրա։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․ 
1. Ներկայացնել համացանցի պատմությունը, զարգացման փուլերն ու հեռանկարները։ Հ29
2. Բացատրել, թե ինչ է նշանակում Համաշխարհային սարդոստայնը և ինտերնետը:
Լրացուցիչ․
1. Իմանալ հասցեավորման սկզունքները ցանցերում և հասցեների տեսակները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Համացանցի պատմությունը և զարգացման փուլերը:
Լարցուցիչ․
1. Հասցեավորման սկզբունքները և հասցեների տեսակները:

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
	1. Համակարգ և մոդել
2. Համաշխարհայնացում  


	Միջառարկայական կապեր

	1. Համաշխարհային պատմություն՝ համացանցի դերն ու նշանակությունը համաշխարհային զարգացումների վրա։
2. Հասարակագիտություն՝ համացանցի ազդեցությունը հասարակական տարբեր գործընթացների վրա։








	Թեմա 7
	Դասարան 7

	Առցանց աշխատանքային տարածքներ
	

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել ամպային տիրույթում նոր աշխատանք ստեղծելու, խմբագրելու, կիսվելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Ամպային տիրույթում ստեղծել նոր ֆայլ կամ թղթապանակ, մշակել, խմբագրել դրանք։Հ14
2. Տարբեր եղանակներով կիսվել ամպային տիրույթում առկա ֆայլերով կամ թղթապանակներով։ Հ13, Հ28
Լրացուցիչ․
1. Ամպային տիրույթից ներբեռնել և վերբեռնել ֆայլեր, թղթապանակներ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Առցանց աշխատանքային տարածքներ։
Լրացուցիչ․
1. Ֆայլերի և թղթապանակների ներբեռնում և վերբեռնում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հետազոտություններ պլանավորել և իրականացնել: 
2. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Համակարգ և մոդել
2. Կառուցվածք և գործառույթ
3. Անհատ և հարաբերություններ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնառության շրջանակում օգտագործել համընդհանուր աշխատանքային միջավայր՝ թեմային համապատասխան որևէ աշխատանք ստեղծելու, մշակելու, խմբագրելու համար։




	Թեմա 8
	Դասարան 7

	Ծրագրավորման լեզվի հիմունքները 

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Հիմնվելով աշակերտի նախնական գիտելիքների և անձնական հետաքրքրությունների վրա՝ զարգացնել ալգորիթմների կիրառմամբ հաշվարկային խնդիրներ լուծելու հմտություններ։:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Իրականացնել պարզ գծային և ճյուղավորված ալգորիթմներ՝ օգտագործելով բարձր մակարդակի ծրագրավորման լեզուներ, օրինակ` Python լեզուն: Հ6, Հ14
2. Նկարագրել տվյալների տիպերը, փոփոխականների հայտարարման սկզբունքները։ Հ7
Լրացուցիչ․
1. Խնդիրների լուծման նպատակով կիրառել ներդրված ճյուղավորված ալգորիթմներ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Ծրագրավորման լեզվի հիմունքները: Գծային ալգորիթմներ։
2. Ճյուղավորված ալգորիթմներ։
3. Տվյալների տիպեր։ Փոփոխականներ։
Լրացուցիչ․
1. Ներդրված ճյուղավորված ալգորիթմներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Համակարգ և մոդել 
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ

	Միջառարկայական կապեր

	1. Մաթեմատիկա
Տրամաբանական և ալգորիթմիկ մտածողություն, մաթեմատիկական խնդիրների լուծումներ։
2. Անգլերեն
Տերմինաբանության կիրառում։




8-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ

	Թեմա 1
	Դասարան 8

	Էլեկտրոնային ապահովություն

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել հմտություններ ճանաչելու տեխնոլոգիայի պատշաճ և ոչ ճիշտ օգտագործման եղանակները կամ դեպքերը, երբ կատարում ենք հրապարակումներ սոցիալական մեդիայում, ուղարկում ենք էլեկտրոնային նամակներ կամ տեքստեր։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Պահպանել անձնական տվյալների գաղտնիությունը սոցիալական մեդիայում՝ ապահովելով դրանց պաշտպանությունը: Հ13
2. Պատշաճ հաղորդակցվել էլեկտրոնային փոստի և հաղորդագրությունների ծրագրերով։Հ13
3.  Էլեկտրոնային փոստի անձնական հաշիվներում ակտիվացնել երկփուլային վավերացումը։  Հ13                                           
Լրացուցիչ
1. Սոցիալական ցանցերի անձնական հաշիվներում ակտիվացնել երկփուլային վավերացումը։                                                 

	Բովանդակություն

	Էլեկտրոնային ապահովություն:
Պարտադիր
1. Պատշաճ հաղորդակցման ձևերը:
2. Անձնական տվյալների պաշտպանություն:
Լրացուցիչ
1. Անձնական տվյալների պաշտպանություն սոցիալական ցանցերում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել: 
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Պատճառ և հետևանք, մեխանիզմ և կանխատեսում  
2. Անհատ և հարաբերություններ 
3. Գիտատեխնիկական նորարարություն 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում պահպանել Էլեկտրոնային ապահովությունը՝ անձնական տեղեկատվությունը պահել գաղտնի և չտարածել։
1. Հայոց լեզու
Կարողանալ հաղորդակցվել մարդկանց հետ հայերեն գրագետ խոսքով։
2. Հասարակագիտություն
Ներկայացնել անձնական տվյալների պաշտպանության սկզբունքները։



	Թեմա 2
	Դասարան 8

	Ապատեղեկատվություն

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել ապատեղեկատվությունը ճշգրիտ տեղեկատվությունից տարբերակելու հմտություններ։
2.  Ներկայացնել մեդիայի և տեխնոլոգիայի  օգտագործման դերը տեղեկատվությունը խեղաթյուրելու, չափազանցացնելու և թյուր  ներկայացնելու հարցում։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տարբերակել ապատեղեկատվությունը ճշգրիտ տեղեկատվությունից։Հ25, Հ29, Հ30
2. Բացատրել, թե ինչպես կարող են տեղեկատվության ճշգրտությունը, տեղին լինելը, հնությունը, մանրամասնության աստիճանը և ամբողջականությունն ազդել դրա որակի վրա: Հ25, Հ29, Հ30
3. Ներկայացնել, թե ինչպես կարող է մեդիան և տեխնոլոգիան օգտագործվել տեղեկատվությունը խեղաթյուրելու, չափազանցացնելու և թյուր ներկայացնելու համար:Հ25, Հ29, Հ30
Լրացուցիչ․
1. Բացատրել առաջնային և երկրորդային աղբյուրների հավաքած տվյալների առավելությունները և թերությունները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1.  Ապատեղեկատվություն և ճշգրիտ տեղեկատվություն:
Լրացուցիչ
1. Առաջնային և երկրորդային աղբյուրներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Անհատ և հարաբերություններ 
3. Զարգացում

	Միջառարկայական կապեր

	1. Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում ուսումնական նյութեր որոնելու նպատակով:
2. Քննադատորեն վերլուծել և ստուգել տեղեկատվությունը, տարբերել հավաստի և կեղծ տեղեկատվությունը։ 




	Թեմա 3
	Դասարան 8

	Էլեկտրոնային աղյուսակներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել թվային աղյուսակների ֆունկցիաները և բանաձևերը, ինչպես նաև տվյալների ավտոմատ հաշվարկման սկզբունքները կիրառելու հմտություններ։
2. Բացատրել բջիջների հասցեավորման սկզբունքները՝ ամրապնդելով գործնական հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․

1. Տարբեր հաշվարկներ կատարելու նպատակով էլեկտրոնային աղյուսակներում կիրառել INT, ABS, POWER, SQRT ֆունկցիաները։ Հ7, Հ12
2. Բացատրել, թե ինչպես են էլեկտրոնային աղյուսակներում հաշվողական գործողությունների արդյունքները ավտոմատ կերպով փոխվում։Հ28, Հ29
3. Բացատրել թվային աղյուսակներում բջիջների հասցեավորման սկզբունքները։ Հ7, Հ29
Լրացուցիչ․
1. Տարբեր հաշվարկներ կատարելու նպատակով էլեկտրոնային աղյուսակներում կիրառել ROUND, ROUNDUP, ROUNDDOWN ֆունկցիաները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Ֆունկցիաները էլեկտրոնային աղյուսակում:
2. Բջիջների հասցեավորման սկզբունքները։
Լրացուցիչ
1. Լրացուցիչ ֆունկցիաներ էլեկտրոնային աղյուսակներում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Օրինաչափություններ
2. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ 
3. Զարգացում

	Միջառարկայական կապեր

	1. Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ թեմային համապատասխան ցուցադրումներ ստեղծել։
2. ԲՏՃՄ առարկաների ուսումնառության ընթացքում հանձնարարվող խնդիրների համար մշակել աղյուսակային մոդելներ, կատարել հաշվարկներ, դրանք ավտոմատացնել։




	Թեմա 4
	Դասարան 8

	Առցանց բովանդակության ստեղծում

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել թիմակիցների կամ օգտատերերի հետաքրքրություններին համապատասխան  առցանց բովանդակություն ստեղծելու և մշակելու  կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Անհատապես կամ համագործակցությամբ օգտագործել թվային գործիքներ առցանց բովանդակության, օրինակ բլոգի, մշակման և ստեղծման համար:Հ2, Հ7, Հ28
Լրացուցիչ․
1. Բլոգում տեղադրել ներկառուցված (embed) կոդ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Բլոգի ստեղծում։
Լրացուցիչ․
1. Ներկառուցված կոդ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել
2. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Անհատ և hարաբերություններ 
2. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ թեմային համապատասխան բլոգ ստեղծել և ապահովել հետադարձ կապ։




	Թեմա 5 
	Դասարան 8

	Ստեղծում ենք վեբէջեր

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել վեբէջեր ստեղծելու կարողություններ՝ կիրառելով HTML կոդավորման հիմնական սկզբունքները։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա. 
Պարտադիր
1. Բացատրել HTML կոդավորման հիմունքները։ 
2. Նկարագրել վեբէջի կառուցվածքային տարրերը։
3. Ստեղծել պարզագույն վեբէջ՝ ձևավորելով տեքստերը, պարբերությունները։Հ12, Հ14, Հ28
4. Վեբէջում կատարել վերնագրի սահմանում։ Հ14, Հ28
Լրացուցիչ․
1. Վեբէջերում ավելացնել ցուցակներ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. HTML կոդավորման հիմունքները։
2. Ստեղծում ենք պարզագույն վեբէջ։
Լրացուցիչ․
1. Ցուցակները վեբէջում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել :
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Համակարգ և մոդել  
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Պատճառ և հետևանք


	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ ստեղծել թեմային համապատասխան վեբէջեր։




	Թեմա 6
	Դասարան 8

	Աշխատանք ցիկլերով 

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել խնդրի լուծման ալգորիթմում օրինաչափությունները և կրկնվող գործողությունները  հայտնաբերելու, ինչպես նաև դրանք ցիկլային կառուցվածքների ձևով ներկայացնելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Բացատրել ցիկլի գաղափարը։
2. Իրականացնել պարզ ցիկլային ալգորիթմներ՝ օգտագործելով բարձր մակարդակի ծրագրավորման լեզուներ, օրինակ` Python լեզուն: Հ6, Հ14, 
Լրացուցիչ․
1. Կիրառել ներդրված ցիկլեր՝ օգտագործելով բարձր մակարդակի ծրագրավորման լեզուներ, օրինակ` Python լեզուն։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. While ցիկլի օպերատոր։
2. For պարամետրով ցիկլի օպերատոր։
Լրացուցիչ․
1. Ներդրված ցիկլեր։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել :
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել։
	1. Օրինաչափություն
2. Համակարգ և մոդել
3. Կառուցվածք և գործառույթ

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 




	Թեմա 7
	Դասարան 8

	Աշխատանք ցուցակներով

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել ցուցակներ կիրառելու հմտություններ՝ պարզ փոփոխականները կրկնողաբար օգտագործելու փոխարեն լուծումները պարզեցնելու համար: 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Օգտագործել ցուցակները բարձր մակարդակի ծրագրավորման լեզուներում, օրինակ Python լեզուն։ Հ6, Հ7, Հ14 
2. Լուծել խնդիրներ ցուցակների կիրառմամբ։Հ7, Հ14
Լրացուցիչ․
1. Կիրառել max, min, del, append ստանդարտ ֆունկցիաները ցուցակների համար։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․ 
1. Ցուցակները Python-ում։
  Լրացուցիչ․
1. Ստանդարտ ֆունկցիաներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
	1. Օրինաչափություն
2. Համակարգ և մոդել
3. Էներգիա և նյութ

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 




















9-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ

	Թեմա 1  
	Դասարան 9

	Հիմնական թվային վտանգները

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ներկայացնել այն վտանգները, որոնք առնչվում են տեխնոլոգիայի օգտագործման տարբեր ձևերին։
2. Ձևավորել  հաքերության նպատակները բացատրելու և գործունեության տեսակները տարբերակելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա․
Պարտադիր
1. Վնասակար համակարգչային ծրագրերի վերաբերյալ բանավոր կամ տեսաձայնային իրավիճակային նկարագրությունների հիման վրա թվարկել և վերլուծել առաջացող խնդիրները, նկարագրել սպամի, ֆիշինգի, Տրոյական ձիու, լրտեսող ծրագրերի հնարավոր ազդեցությունները: Հ13
2. Բացատրել, թե ինչպես է հնարավոր խուսափել վնասակար ծրագրերի ազդեցությունից՝ ծրագրային ապահովումներ ներբեռնելիս, տեղադրելիս,հղումներ, ֆայլեր բացելիս։ Հ10, Հ13
3. Սահմանել հաքերության եզրույթը, տարբերակել և վերլուծել հաքերների գործունեության տեսակները և նպատակները, հիմնավորված դիրքորոշում հայտնել այդ գործունեություներից բխող վտանգների վերաբերյալ։ Հ10
Լրացուցիչ
1. Նկարագրել բոտերի վնասակար ազդեցությունները և դրանցից պաշտպանվելու եղանակները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Հաքերներ։
2. Վնասակար ծրագրեր։
Լրացուցիչ
1.   Բոտերի վնասակար ազդեցությունը։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող  հասկացություններ

	1. Մեդիա, տեսողական և լսողական օրինակների հիման վրա մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
	1. Անհատ և հարաբերություններ
2. Պատճառ և հետևանք

	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում պահպանել էլեկտրոնային ապահովությունը, գիտակցել հիմնական թվային վտանգները ։
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	Տեղեկատվական տեխնոլոգիաները և հասարակությունը   

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել մարդկանց առօրյա և մասնագիտական գործունեության վրա ազդող համակարգչային տեխնոլոգիաների դրսևորումները նկարագրելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Ուսումնասիրված և քննարկված օրինակների հիման վրա նկարագրել զարգացող տեխնոլոգիաների՝ բիոմետրիկայի, տեսողության ընդլայնման, ռոբոտիկայի, համակագչային օժանդակությամբ թարգմանության, 3D պատկերների, վիրտուալ իրականության ազդեցությունը առօրյա կյանքի վրա և հիմնավորված դիրքորոշում հայտնել դրանց կիրառման վերաբերյալ: Հ10, Հ51
Լրացուցիչ
1. Նկարագրել, թե ինչպես են զարգացող տեխնոլոգիաներն, օրինակ՝ լսողության ընդլայնումը, խելացի պրոթեզները, նեյրոինտերֆեյսները, ազդում առօրյա կյանքի վրա։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Թվային տեխնոլոգիաներ և դրանց զարգացումը։
Լրացուցիչ
1. Ժամանակակից նորագույն տեխնոլոգիաներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
2. Լսողական, տեսողական և թվային աղբյուրներից տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Կառուցվածք և գործառույթ

	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ ապագայի սարքերը ներկայացնել տվյալ առարկայի ուսումնառության շրջանակում։


	Թեմա 3
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	Թվային համակարգեր

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել տարբեր թվային համակարգերի հիմունքները բացատրելու, դրական ամբողջ թվերը երկուական համակարգում ճիշտ ներկայացնելու հմտություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Տեսողական և լսողական ուսումնական նյութերի հիման վրա բացատրել, տարբեր թվային համակարգերի կառուցման սկզբունքը և դրանց հիմքը: Հ8
2. Նկարագրել և թվարկել թվային ինֆորմացիայի չափման միավորները։ Հ8
3. Ներկայացնել դրական ամբողջ թվերը երկուական համակարգում և հակառակը: Հ4, Հ6
Լրացուցիչ
1.  Ներկայացնել դրական ամբողջ թվերը ութական և տասնվեցական համակարգերում։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Թվային համակարգեր։
2. Տասական համակարգից փոխակերպումը երկուականի և հակառակը:
Լրացուցիչ
1. Տասական համակարգից փոխակերպումը ութականի և տասնվեցականի։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Տեսողական, լսողական և թվային նյութերից ստացված տվյալները վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Լսած և դիտարկած օրինակները համադրելով՝ կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
	1. Համակարգ և մոդել 
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Կայունություն և փոփոխություն 

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կատարել թվաբանական գործողություններ և հաշվարկներ։
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	Հղումներ և նկարներ վեբէջում

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել հղումներ և նկարներ պարունակող վեբէջեր ստեղծելու կարողություններ՝ պահպանելով հենքային թղթապանակի կազմման հիմունքները։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա. 
Պարտադիր
1. Տեսողական և լսողական ուսումնական նյութերի հիման վրա ստեղծել նկարներ պարունակող պարզագույն վեբէջ՝ հիմնավորելով բովանդակության և նկարների համադրումը։ Հ12, Հ14, Հ28
2. Վեբէջում ներառել հղումներ ֆայլերին և հիպերտեքստային  հղումներ։ Հ12, Հ14, Հ28
3. Կազմել վեբէջի հենքային թղթապանակ։ Հ12, Հ28
Լրացուցիչ
1.  Ներառել հղումներ միևնույն վեբէջի մի հատվածից մյուսին։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Հենքային թղթապանակ։
2. Հղումները վեբէջումում։Նկարները վեբէջում։
Լրացուցիչ
1. Հղումներ վեբէջի ներսում։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել:
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
3. Տեսողական և լսողական աղբյուրներից տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Համակարգ և մոդել  
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Պատճառ և հետևանք


	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ ստեղծել վեբէջեր, որոնցում կներառվեն տարատեսակ հղումներ՝ ուսումնասիրվող առարկայի շրջանակներում։
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	Ստեղծում ենք ձևեր վեբէջերում

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել վեբէջերում ձևերի ստեղծման հմտություններ՝ կիրառելով համապատասխան գործիքներ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Վեբէջում ստեղծել մուտքագրման դաշտ և ընտրման կոճակներ պարունակող ձևեր՝ գնահատելով հավաքվող տվյալների անհրաժեշտությունն ու նպատակահարմարությունը։ Հ12, Հ14, Հ25, Հ28
Լրացուցիչ
1. Ստեղծել ընտրացանկեր պարունակող ձևեր։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Ձևերը HTML փաստաթղթում։
Լրացուցիչ
1. Ընտրացանկերը HTML փաստաթղթում։ 

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել:
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
3. Տեսողական, լսողական և թվային նյութերից տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Համակարգ և մոդել  
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Պատճառ և հետևանք


	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ ստեղծել վեբէջեր, որոնցում կօգտագործվեն ձևեր։
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	Ձևավորում ենք վեբէջը

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել վեբէջի արտաքին տեսքը ձևավորելու հմտություններ՝ լսարանին բովանդակութունը առավել պատկերավոր ներկայացնելու նպատակով։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա. 
Պարտադիր
1. Ստացած տեսողական և լսողական ուսումնական նյութի հիման վրա ձևավորել վեբէջի արտաքին տեսքը՝ սահմանելով ֆոնի և տեքստի գույն, տառաչափ, տառատեսակ, եզրագծեր և այլն, օգտագործելով  CSS ոճերի կասկադային աղյուսակներ։ Հ12, Հ14, Հ25, Հ28
2. Համեմատել ձևավորման տարբեր օրինակները, գնահատել դրանց առավելություններն ու թերությունները և հիմնավորել ընտրված ձևավորման նպատակահարմարությունը։
Լրացուցիչ
1.  Ձևավորել վեբէջի արտաքին տեսքը՝ սահմանելով արտաքին և ներքին լուսանցքներ, օգտագործելով CSS ոճերի կասկադային աղյուսակներ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. CSS ոճերի կասկադային աղյուսակներ։
Լրացուցիչ
1. Ներքին և արտաքին լուսանցքներ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել:
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
3. Տեսողական, լսողական և թվային նյութերից տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Համակարգ և մոդել  
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Պատճառ և հետևանք


	Միջառարկայական կապեր
Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ ձևավորել ստեղծված վեբէջերը։






	Թեմա 7
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	Ֆունկցիաներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել խնդիրները ավելի փոքր բաղադրիչների մասնատելու կարողություն՝ օգտագործելով այնպիսի կառուցվածքային տարրեր, ինչպիսիք են ֆունկցիաները։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Տարբեր տեսողական և լսողական աղբյուրների հիման վրա թվարկել և նկարագրել նախասահմանված ֆունկցիաները, կիրառել այդ ֆունկցիաները ծրագրում։ Հ6, Հ7, Հ14
2. Նկարագրել պարամետրերով և առանց պարամետրի ֆունկցիաները։ Հ6, Հ7, Հ14
3. Սահմանել և կիրառել այդ ֆունկցիաները ծրագրում։ Հ6, Հ7, Հ14
4. Քննադատաբար դիտարկել ծրագրում ֆունկցիաների կիրառումը՝ գնահատելով, թե որքանով են դրանք դարձնում ծրագիրը պարզ, բազմակի օգտագործելի և ընթեռնելի։
Լրացուցիչ
1. Իրականացնել ֆունկցիայի կանչ այլ ֆունկցիայի սահմանման ընթացքում։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Նախասահմանված ֆունկցիաներ։
2. Պարամետրով և առանց պարամետրի ֆունկցիաներ։
Լրացուցիչ
1. Ներդրված ֆունկցիաներ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տեսողական և լսողական նյութի հիման վրա մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Կառուցվածք և գործառույթ



	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 






	Թեմա 8
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	Զանգվածները Python լեզվում

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել զանգվածների կիրառմամբ խնդիրներ լուծելու կարողություններ: 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա. 
Պարտադիր
1. Նկարագրել միաչափ և երկչափ զանգվածները։ Հ6, Հ7, Հ14
2. Կատարել գործողություններ զանգվածներում՝ վերլուծելով, թե ինչպես է գործողությունը փոխում զանգվածի տարրերը կամ կառուցվածքը։ Հ6, Հ7, Հ14
Լրացուցիչ
1. Կիրառել զանգավածները օգտագործելով array մոդուլը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Միաչափ զանգվածներ։
2. Երկչափ զանգվածներ։
Լրացուցիչ
1. array մոդուլ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տեսողական և լսողական նյութի հիման վրա մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել:
	1. Օրինաչափություններ 
2. Համակարգ և մոդել

	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկան և հաշվողական մտածողություն: 
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	Էլեկտրոնային ապահովություն

	Նպատակ

	1. Ձևավորել վնասակար ծրագրերը ճանաչելու, տարբերակելու, դրանց ազդեցությունը սահմանափակելու կարողություններ։
2. Ձևավորել կիբերհալածանքի դեմ պայքարի ձևի ընտրության և կիրառության կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկության հիման վրա նկարագրել վնասակար ծրագրերի՝ վիրուսների, լրտեսող ծրագրերի, որդերի (worms) գլխավոր վտանգները: Մ10, Մ13
2. Քննադատական մտածողությամբ վերլուծել և նկարագրել, թե ինչպիսի խոցելի կետերն են թիրախավորում վնասակար ծրագրերի տարբեր տեսակները:
3. Տարբեր աղբյուրներից ստացված փաստերը համադրելով՝ ցուցադրել մեթոդներ, որոնք կարող են սահմանափակել վնասակար ծրագրերի ազդեցությունը: Մ10, Մ13
4. Վերլուծել կիբերհալածանքի վերաբերյալ ներկայացված իրավիճակները և նկարագրել, թե ինչ քայլեր է պետք ձեռնարկել կիբերհալածանքի հանդիպելիս: Մ10, Մ13
Լրացուցիչ
1. Նկարագրել ֆարմինգի գլխավոր վտանգները, վնասակար ազդեցությունները սահմանափակելու եղանակները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Վնասակար ծրագրեր։
2. Կիբերհալածանք։
Լրացուցիչ․
1. Ֆարմինգ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Տարբեր աղբյուրներից ստացած տեղեկատվության մասին հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Պատճառ և հետևանք  
2. Համակարգ և մոդելն 
3. Անհատ և հարաբերություններ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների շրջանակներում համացանցի ապահով կիրառում։
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	Տեղեկատվական տեխնոլոգիաները և հասարակությունը

	Նպատակ

	1. Ձևավորել կյանքի տարբեր ոլորտներում թվային տեխնոլոգիաների կիրառման դրական և բացասական կողմերը վերլուծելու կարողություն։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունները համադրելով՝ թվարկել թվային տեխնոլոգիաների կիրառմամբ պայմանավորված տարբեր ոլորտներում գործընթացների բարելավումը, ներկայացնել դրանց ազդեցությունը արդյունավետության բարձրացման վրա։ Մ15
2. Թվարկել հեռավար աշխատանքի և կրթության հնարավորությունները՝ քննադատաբար վերլուծել դրանց կիրառման առավելությունները և թերությունները: Մ15, Մ25, Մ26, Մ14
Լրացուցիչ․
1. Թվարկել տեսակոնֆերանսների առավելությունները և թերությունները։

	Բովանդակություն

	Տեղեկատվական տեխնոլոգիաները և հասարակությունը:
Պարտադիր
1. Արդի զարգացող տեխնոլոգիաները, դրանց դերը և նշանակությունը:
2. Հեռավար աշխատանք։
3. Հեռավար կրթություն։
Լրացուցիչ․
1. Տեսակոնֆերանսներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Լսած, դիտարկած և հետազոտած փաստերի հիման վրա պլանավորել և իրականացնել հետազոտություններ: 
2. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Անհատ և հարաբերություններ  
2. Համաշխարհայնացում 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկանների շրջանակներում էլեկտրոնային կրթական ռեսուրսերի կիրառում։





	Թեմա 3
	Դասարան 10

	Ինչպե՞ս է համակարգիչը փոխել մեր կյանքը

	Նպատակ

	1. Ձևավորել հասարակության վրա համակարգչայի տեխնոլոգիաների  դրական և բացասական ազդեցությունը նկարագրելու կարողություն։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունները համադրելով՝ սահմանել «թվային տարանջատում» հասկացությունը:
2. Վերլուծելով ստացած տեղեղեկությունները՝ բացատրել, թե ինչպես է «թվային տարանջատումն» ազդում կարևոր տեղեկատվության հասանելիության վրա և գնահատել սոցիալական հետևանքները: Մ11, Մ13
3. Նկարագրել համակարգչային տեխնոլոգիայի ազդեցությունը առևտրի վրա և քննադատաբար վերլուծել առաջացած հնարավորություններն ու ռիսկերը։ Մ11
Լրացուցիչ․
1. Նկարագրել համակարգչային տեխնոլոգիայի ազդեցությունը բիզնեսի վրա։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Թվային տարանջատում։
2. Էլեկտրոնային առևտուր։
Լրացուցիչ․
1. Էլեկտրոնային ֆինանսական գործարքներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Քննադատաբար գնահատված և համադրված փաստերի հիմնան վրա ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
	1. Կայունություն և փոփոխություն 
2. Անհատ և հարաբերություններ 
3. Համաշխարհայնացում 

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Գիտելիքները կիրառել ֆինանսական կրթության շրջանակում։








	Թեմա 4
	Դասարան 10

	Արհեստական բանականություն

	Նպատակ

	1. Ձևավորել  տարբեր ոլորտներում արհեստական բանականության կիրառման ազդեցությունները նկարագրելու հմտություններ։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունները համադրելով՝ նկարագրել արհեստական բանականության վրա հիմնված համակարգերի կիրառությունները, ներկայացնել դրանց ազդեցությունը տարբեր ոլորտներում և հիմնավորել կիրառման նպատակահարմարությունը։ Մ10, Մ12, Մ15
Լրացուցիչ․
1. Կիրառել Machine learning for kids հարթակի հնարավորությունները, որպես արհեստական բանականության վրա հիմնված գործիք։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր
1. Արհեստական բանականություն:
Լրացուցիչ․
1. Արհեստական բանականության վրա հիմնված կիրառություններ:  

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Քննադատակն մտածողությամբ բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Օրինաչափություններ
2. Համակարգ և մոդել 
3. Կառուցվածք և գործառույթ 
4. Համաշխարհայնացում 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկանների ուսումնառության ընթացքում հետազոտություններ իրականացնելիս, լրացուցիչ ուսումնական նյութեր որոնելիս։




	Թեմա 5
	Դասարան 10

	Օպերացիոն համակարգեր

	Նպատակ

	1. Նպաստել ուսանողների մոտ օպերացիոն համակարգերի մասին հիմնարար գիտելիքների ձևավորմանը՝ բացատրելով դրանց դերը, գործառույթները և տեսակները։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունները համադրելով՝ նկարագրել օպերացիոն համակարգի (ՕՀ) դերն ու նշանակությունը համակարգչի աշխատանքի կազմակերպման մեջ։ Մ10
2. Թվարկել ՕՀ հիմնական բաղադրիչները։ Մ10
3. Թվարկել ՕՀ հիմնական գործառույթները, հիմնավորել դրանց կարևորությունը օգտատիրոջ և համակարգչի փոխազդեցության ապահովման համար։ Մ10
Լրացուցիչ․
1. Համեմատել տարբեր օպերացիոն համակարգերի աշխատանքի սկզմունքները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Օպերացիոն համակարգեր։
Լրացուցիչ․
1. Օպերացիոն համակարգերի համեմատում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
3. Տեսողական, ձայնային և թվային նյութերի հիման տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Պատճառ և հետևանք  
2. Համակարգ և մոդել 
3. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ օպերացիոն համակարգերի գործառույթները կիրառելով արդյունավետ կազմակերպել ուսումնական գործընթացը։






	Թեմա 6
	Դասարան 10

	 Ցանցային տոպոլոգիաներ
	

	Նպատակ

	1. Ձևավորել ցանցային տոպոլոգիաների վերաբերյալ գիտելիքներ՝ բացատրելով դրանց տեսակները, առանձնահատկությունները և կիրառման ոլորտները։
2. Զարգացնել ցանցի արդյունավետության և տվյալների փոխանցման վրա ցանցի կառուցվածքի ընտրության ազդեցությունը գնահատելու  կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունը համադրելով՝ թվարկել և նկարագրել ցանցային տոպոլոգիաների աստղային, օղակաձև, գծային տեսակները։ Մ10
2. Նկարագրել յուրաքանչյուր տոպոլոգիայում հաղորդակցման սկզբունքները, առավելություններն ու թերությունները։ Մ10
Լրացուցիչ
1. Թվարկել և նկարագրել փոխծածկված ցանցային տոպոլոգիան, նրանում հաղորդակցման սկզբունքները, առավելություններն ու թերությունները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Ցանցային տոպոլոգիաներ:
Լրացուցիչ
1. Փոխծակված ցանցային տոպոլոգիա։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Քննադատաբար գնահատված և համադրված փաստերի հիմնան վրա ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում:
	1. Համակարգ և մոդել 
2. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	1. Մաթեմատիկա
Վերջավոր թվաբանություն՝ ցանցում հանգույցների և կապերի հաշվարկի համար:
2. Ֆիզիկա
Էլեկտրական ցանցերի կառուցվածք՝ անալոգիա ցանցային կապերի հետ:
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	C++ ծրագրավորման լեզվի հիմունքները

	Նպատակ

	1. Ձևավորել C++ ծրագրավորման լեզվի հիմունքների մասին հիմնարար գիտելիքներ՝ ներկայացնելով տվյալների տեսակները և փոփոխականների ստեղծման ու օգտագործման սկզբունքները, ինչպես նաև զարգացնել ծրագրային լուծումների ձևավորման և կոդի կառուցման հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Ուսումնասիրելով տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունը, նկարագրել c++ ծրագրավորման լեզվի հիմունքները։ Մ5
2. Նկարագրել ծրագրային կոդին համապատասխան մեկնաբանությաններ կատարելու հնարավորությունները և հիմնավորել դրանց դերը կոդի ընթեռնելիության ապահովման գործում։ Մ5
3. Նկարագրել տվյալների պարզ տիպերը՝ ամբողջ, իրական, տրամաբանական, տողային։Մ5
4. Խնդրի պայմանին և տվյալների բնույթին համապատասխան սահմանել փոփոխականներ և հաստատուններ՝ օգտագործելով պարզ տիպերը։
Լրացուցիչ․   
1. Ներկայացնել կոդի ընթեռնելիությունը ապահովելու նպատակով փոփոխականների անունների ընդունված գրելաձևերը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. C++ ծրագրավորման լեզվի հիմունքները։
2. Պարզ տիպեր։ 
3. Փոփոխականներ և հաստատուններ։ 
Լրացուցիչ․
1. Փոփոխականների անունների գրելաձևեր։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել:
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
4. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Պատճառ և հետևանք   
2. Մասշտաբ, համամասնություն և քանակ
3. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն:


 
	Թեմա 8
	Դասարան 10

	Գծային և ճյուղավորված ալգորիթմներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել գծային և ճյուղավորված ալգորիթմների միջոցով հաշվարկային խնդիրներ լուծելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային ուսումնական նյութերի հիման վրա վերլուծել խնդրի պահանջը և իրականացնել պարզ գծային ալգորիթմներ C++ ծրագրավորման լեզվում։ Մ5 
2. Խնդրի պահանջում ներկայացված դեպքերը քննադատական մտածողությամբ վերլուծելով՝ ընտրել համապատասխան պայմաններ, մշակել ճյուղավորման քայլաշար, իրականացնել ճյուղավորված ալգորիթմներ C++ ծրագրավորման լեզվում։ Մ5
Լրացուցիչ․
1. Իրականացնել ալգորիթմներ Go To օպերատորի օգնությամբ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Գծային ալգորթմներ։
2. Ճյուղավորված ալգորիթմներ։
Լրացուցիչ․
1. Go To օպերատոր։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
2. Խնդրի պայմանը վերլուծելով՝ բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Համակարգ և մոդել 
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն:





	Թեմա 9
	Դասարան 10

	Ցիկլային ալգորիթմներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել խնդրի լուծման ալգորիթմում օրինաչափությունները և կրկնվող գործողությունները հայտնաբերելու, ինչպես նաև դրանք ցիկլային կառուցվածքների ձևով ներկայացնելու հմտություններ։ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա. 
1. Հայտնաբերել խնդրում առկա կրկնվող գործողությունները, բացատրել դրանց օրինաչափությունները, ցիկլերի կիրառման առավելությունները։
2. Խնդրի լուծման նպատակով կիրառել համապատասխան ցիկլի տեսակ՝ պարամետրով, նախապայմանով կամ հետպայմանով, հիմնավորել ընտրությունը։ Մ5
Լրացուցիչ․
1. Կիրառել ցիկլեր մաթեմատիկական հաջորդականություններ նկարագրելու համար։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Նախապայմանով ցիկլեր։
2. Հետպայմանով ցիկլեր։
3. Պարամետրով ցիկլեր։
Լրացուցիչ․
1. Հաջորդականությունները ցիկլերում։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
2. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել: 
	1. Համակարգ և մոդել 
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն:








	Թեմա 10
	Դասարան 10

	Սխալներ և դրանց տեսակները

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել ծրագրում սխալները գտնելու, ճանաչելու և դրանք ուղղելու հմտություններ:

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
1. Լսած, դիտարկած և հետազոտած փաստերի հիման վրա  գտնել, ճանաչել և վերլուծել սխալների տարբեր տեսակներ՝ շարահյուսական, տրամաբանական, աշխատանքի ընթացքի սխալներ։ Մ5
2. Սխալի պատճառը և ազդեցությունը գնահատելով՝ ուղղել գտնված սխալները, հիմնավորել ստացած պատասխանի ճշգրտություն: Մ5
Լրացուցիչ․
1. Գտնել և ճանաչել սեմանտիկ սխալները և ուղղել դրանք։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Սխալներ և դրանց տեսակները։
Լրացուցիչ․
1. Սեմանտիկ սխալներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
	1. Պատճառ և հետևանք 
2. Համակարգ և մոդել
3. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 







11-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ

	Թեմա 1
	Դասարան 11

	Էլեկտրոնային ապահովություն

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել անվտանգությանն առնչվող խնդիրները բացատրելու և պաշտպանության քայլեր ձեռնարկելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Հաքերության վերաբերյալ տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունները համադրելով՝ քննադատաբար գնահատել հնարավոր վտանգները, նկարագրել այն միջոցառումները, որոնք պետք է կազմակերպել հաքերության դեմ պաշտպանվելու համար: Մ10, Մ13
2. Նկարագրել, թե ինչպես է հնարավոր խուսափել բանկային տվյալների կորստից առցանց միջավայրում բանկային քարտեր, PayPal, Yandex Money և այլ վճարային համակարգեր օգտագործելիս: Հիմնավորել ընտրված վարքագծի անհրաժեշտությունը։ Մ10, Մ13
Լրացուցիչ․ 
1. Ներկայացնել կրիպտոարժույթների միջոցով անվտանգ առցանց վճարային համակարգերը օգտագործելու հնարավարությունները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Պաշտպանություն հաքերային հարձակումներից։
2. Առցանց վճարային համակարգեր։
Լրացուցիչ․
1. Կրիպտոարժույթներով վճարային համակրգեր։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ   

	1. Լսած, դիտարկած և հետազոտած փաստերի հիման հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել:
2. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
3. Բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Համակարգ  և մոդել
3. Անհատ և հարաբերություններ  

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ  հաքերային հարձակումներից պաշտպանված պահել սարքերը և հաշիվները, խուսափել առցանց միջավայրում ուսումնական նյութեր, ռեսուրսներ ձեռք բերելու նպատակով բանկային քարտ օգտագործելիս խաբեության զոհ դառնալուց։



	Թեմա 2
	Դասարան 11

	Թվային կենսագրական

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ընդլայնել սոցիալական ցանցերի օգտագործման առավելությունների և թերությունների մասին գիտելիքներ, ձևավորել թվային կենսագրական ստեղծելու և առցանց միջավայրում ինքնաներկայացման արդյունավետ մեթոդներ կիրառելու հմտություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունները համադրելով՝ նկարագրել սոցիալական ցանցերից օգտվելու առավելությունները և թերությունները: Մ10
2. Ստեղծել թվային կենսագրական՝ տարբերակելով հրապարակման համար նպատակահարմար և ոչ նպատակահարմար անձնական տեղեկությունները: Մ15, Մ28
3. Իմանալ առցանց միջավայրում սոցիալական ցանցերի, բլոգների և տեսաբլոգերի միջոցով ինքնաներկայացման հիմունքները, բացատրել, թե ինչպես ձևավորել պատասխանատու առցանց վարքագիծ և պահպանել անձնական տվյալների անվտանգությունը: Մ14, Մ15, Մ28, Մ29 
Լրացուցիչ․
1. Իմանալ առցանց միջավայրում փոդքասթների միջոցով ինքնաներկայացման հիմունքները:

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Ինքնաներկայացումը առցանց միջավայրում:
2. Թվային կենսագրական: 
Լրացուցիչ․
1. Փոդքաստ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ   

	1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկության հիման վրա բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
3. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Անհատ և հարաբերություններ 
2. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ 

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում իմանալ վեբ միջավայրում սոցիալական ցանցերի, բլոգների, փոդքասթների և տեսաբլոգերի միջոցով ինքնաներկայացման հիմունքները




	Թեմա 3
	Դասարան 11

	Ներառականություն ապահովող տեխնոլոգիաներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել ներառականության վրա տեխնոլոգիական նորարարությունների ազդեցոթյունը նկարագրելու հմտություններ 

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունը քննադատաբար համադրելով՝ բացատրել տեխնոլոգիական նորարարությունների դերը և գնահատել դրանց ազդեցությունը տարբեր սոցիալական խմբերի ներառման, հաղորդակցության և ինքնուրույնության վրա։ Մ14, Մ35
2. Ներկայացնել ներառական տեխնոլոգիական լուծումների օրինակներ՝ ձայնի հնչյունների մանրամասն տառագրում, նկարների համար այլընտրանքային տեքստավորում և այլն, վերլուծել դրանց նշանակությունը տեղեկատվության մատչելիության և հավասար մասնակցության ապահովման գործում։ Մ12
Լրացուցիչ․
1. Ներկայացնել տեխնոլոգիաների կիրառման միջոցով անհատների և հասարակության առջև ծառացած մարտահրավերները և հնարավորությունները։ 

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Ներառականություն ապահովող տեխնոլոգիաներ։
Լարցուցիչ․
1. Մարտահրավերներ և հնարավորություններ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Լսած, դիտարկած և հետազոտած փաստերի հիման հարցեր տալ և խնդիրներ սահմանել: 
2. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
	1. Կայունություն և փոփոխություն


	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ  ներկայացնել տեխնոլոգիական նորարարության ազդեցությունը ներառականության վրա։




	Թեմա 4
	Դասարան 11

	Տեղեկատվական տեխնոլոգիաները և հասարակությունը

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել գիտելիքներ ծրագրերի լիցենզիաների վերաբերյալ, որոնք ազդեցություն ունեն ծրագրային ապահովման մշակման և օգտագործման վրա։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային նյութերի հիման վրա նկարագրել համակարգչային ծրագրերի ազատ տարածվող և կոմերցիոն լիցենզիաների առանձնահատկությունները:  Մ12
2. Վերլուծել ազատ տարածվող և կոմերցիոն լիցենզիաների կիրառման հետևանքները՝ հաշվի առնելով հեղինակային իրավունքը, օգտագործման սահմանափակումները, հասանելիությունը և պատասխանատու թվային վարքագիծը։
Լրացուցիչ․ 
1. Ներկայացնել ծրագրային լիցենզիաների ծագման և զարգացման պատմությունը։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Համակարգչային ծրագրերի լիցենզիաներ։
Լրացուցիչ․
1. Լիցենզիաների ստեղծման պատմություն։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ   

	1. Ներգրավվել ապացույցից բխող փաստարկման/հիմնավորման գործընթացում: 
2. Տեղեկատվություն ստանալ, գնահատել և հաղորդել: 
	1. Համաշխարհայնացում
2. Զարգացում

	Միջառարկայական կապեր

	Բոլոր առարկաների ուսումնասիրության ընթացքում կարողանալ  ձեռք բերել և ճիշտ կիրառել տարբեր տեսակների լիցենզիաներով համակարգչային ծրագրեր։



	Թեմա 5
	Դասարան 11

	Գրադարանները C++ ծրագրավորման լեզվում

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ձևավորել գրադարանների կիրառման հմտություններ՝ բացատրելով դրանց դերը ծրագրավորման մեջ և զարգացնել գրադարանները խնդիրների լուծման գործընթացում արդյունավետորեն օգտագործելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային ուսումնական աղբյուրներից ստացված տեղեկությունները համադրելով՝ սահմանել և բացատրել գրադարանների դերը և նշանակությունը ծրագրավորման մեջ։Մ5
2. Ներկայացնել <iostream>, <cmath> գրադարանների կառուցվածքը: Մ5
3. Խնդրի պահանջները վերլուծելով՝ ընտրել և կիրառել համապատասխան գրադարաններ խնդիրների լուծման համար, հիմնավորել դրանց կիրառման նպատակահարմարությունը։ Մ5
4. Արդյունավետորեն օգտագործել գրադարանային ֆունկցիաները՝ ծրագրային կոդի օպտիմալացման համար։Մ5
 Լրացուցիչ․
1. Ներկայացնել <string> գրադարանի կառուցվածքը, կիրառել խնդիրների լուծման համար։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր 
1. Գրադարանները C++ ծրագրավորման լեզվում։
Լրացուցիչ․
1. <string> գրադարան:

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Տարբեր աղբյուրներից ստացված տեղեկությունը համադրելով բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
	1. Համակարգ և մոդել
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
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	Միաչափ և երկչափ զանգվածներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել տվյալների բաղադրյալ կառուցվածքներ ստեղծելու և դրանք կիրառելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տարբեր աղբյուրներից ստացված օրինակները համադրելով՝ նկարագրել դեպքեր, երբ տվյալները նպատակահարմար է ներկայացնել միաչափ և երկչափ զանգվածով։ Մ5
2. Խնդրի պայմանը և տվյալների կառուցվածքը վերլուծելով՝ ծրագրային կոդում հայտարարել միաչափ և երկչափ զանգվածները։
3. Խնդիրներ լուծել զանգվածների կիրառմամբ՝ հիմնավորելով ընտրված կառուցվածքի արդյունավետությունը։ Մ5
Լրացուցիչ․
1. Ներկայացնել բազմաչափ զանգվածի գաղափարը, կիրառման հնարավորությունները։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. Միաչափ զանգվածները C++-ում։
2. Երկչափ զանգվածները C++-ում։ 
Լրացուցիչ․
1. Բազմաչափ զանգվածներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Տվյալներ վերլուծել և մեկնաբանել: 
3. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
4. Տարբեր աղբյուրներից ստացված տեղեկությունը համադրելով բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ 
	1. Պատճառ և հետևանք
2. Համակարգ և մոդել
3. Կառուցվածք և գործառույթ 

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 






	Թեմա 7
	Դասարան 11

	Ֆունկցիաներ

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Զարգացնել ծրագրավորման մեջ ֆունկցիաներ սահմանելու և արդյունավետորեն օգտագործելու կարողություններ՝ նպաստելով կոդի կառուցվածքային ճիշտ կազմակերպմանը և ընթեռնելիությանը։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր․
1. Տեսողական, ձայնային և թվային ուսումնական օրինակներից ստացված տեղեկությունները համադրելով՝ նկարագրել ֆունկցիայի կառուցվածքը և հայտարարումը՝ առանձնացնելով դրա հիմնական բաղադրիչները։ Մ5
2. Բացատրել ֆունկցիայի կանչը և արգումենտների փոխանցումը՝ ներկայացնելով տվյալների փոխանցման և արդյուքնի ստացման տրամաբանությունը։ Մ5
3. Կիրառել ֆունկցիաներ խնդրների լուծման համար՝ հիմնավորելով դրանց դերը կոդի պարզեցման, ընթեռնելիության և բազմակի օգտագործման գործում։ Մ5
Լրացուցիչ․
1. Իրականացնել ֆունկցիայի կանչ այլ ֆունկցիայի սահմանման ընթացքում։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․ 
1. Ֆունկցիաների հայտարարումը և կանչը C++ ծրագրավորման լեզվում։
2. Ֆունկցիաների արգումենտները և վերադարձվող արժեքները։
Լրացուցիչ․
1. Ներդրված ֆունկցիաներ։

	 Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մոդելներ մշակել և օգտագործել: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 
3. Տարբեր աղբյուրներից ստացված տեղեկությունը համադրելով՝ բացատրություններ ձևակերպել և լուծումներ մշակել:
	1. Համակարգ և մոդել
2. Կառուցվածք և գործառույթ 
3. Անհատական և մշակութային արժեհամակարգ

	Միջառարկայական կապեր

	Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 






12-ՐԴ ԴԱՍԱՐԱՆ

	Թեմա 1
	Դասարան 12

	Ինտերակտիվ վեբկայքեր  

	Նպատակ/Գիտակարգային առանցքային վերջնարդյունք. 3-րդ մակարդակ

	1. Ներկայացնել JavaScript-ի հիմնական սկզբունքները՝ զարգացնելով ինտերակտիվ HTML էջեր ստեղծելու, օգտատերերի հետ փոխազդելու և բովանդակությունը դինամիկորեն փոփոխելու կարողություններ։

	Վերջնարդյունքներ

	Թեմայի ուսումնառության արդյունքում սովորողը կկարողանա.
Պարտադիր
1. Տեսողական, ձայնային և թվային աղբյուրներից ստացված տեղեկությունը համադրելով՝ ներկայացնել JavaScript-ի հիմնական գաղափարները, կիրառել  ստանդարտ ֆունկցիաներ, տվյալների տիպեր, փոփոխականներ և օպերատորներ ըստ խնդրի պահանջի։ Մ5, Մ15
2. Լուծել խնդիրներ՝ կիրառելով գծային, ճյուղավորված, ցիկլային ալգորիթմներ։ Մ5
3. Ներկայացնել HTML տարրերի հետ JavaScript-ի փոխազդեցությունը՝ դինամիկորեն փոփոխելով էջի բովանդակությունը, հիմնավորել ընտրված լուծման համապատասխանությունը օգտատիրոջ գործողություններին կամ առաջադրանքի պահանջին։ Մ5, Մ15
4. Գնահատել վեբէջի դինամիկության առավելություններն ու արդյունավետությունը՝ օգտատիրոջ գործողություններին արձագանքելու, բովանդակությունը նպատակային փոփոխելու և վեբէջի կիրառելիությունը բարձրացնելու տեսանկյունից։
Լրացուցիչ․ 
1. Լուծել խնդիրներ զանգվածների կիրառմամբ։

	Բովանդակություն

	Պարտադիր․
1. JavaScript-ի հիմունքները և փոխազդեցությունը HTML տարրերի հետ։ 
2. Ստանդարտ ֆունկցիաներ։ 
3. Տվյալների տիպեր, փոփոխականներ և օպերատորներ:
4. Գծային և ճյուղավորված ալգորիթմներ։
5. Ցիկլային ալգորիթմներ։
Լրացուցիչ
1. Միաչափ և երկչափ զանգվածներ։

	Գործնական աշխատանքներ
	Խաչվող հասկացություններ

	1. Մշակել և օգտագործել մոդելներ: 
2. Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն և ֆունկցիաներ: 
3. Ձևակերպել բացատրություններ և մշակել լուծումներ: 
	1. Համակարգ և մոդել: 
2. Կառուցվածք և գործառույթ:


	Միջառարկայական կապեր
Մաթեմատիկա
Կիրառել մաթեմատիկական և հաշվողական մտածողություն: 






